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Exercicios

1. Outra maneira de se obter a ordenagao topolégica, denominada con-
tagem de fontes, consiste de, repetidamente, obter-se todos os vértices
com grau de entrada igual a 0, imprimi-los e remové-los do grafo. Pro-
jete, em linhas gerais, um algoritmo para realizar a ordenagao topolo-
gica desta maneira em tempo O(V + E).

2. Dado um grafo G = (V, E), desejamos encontrar a arvore de busca
em largura a partir de um vértice v € V. Como podemos encontri-la
usando o algoritmo de Dijkstra?

3. Encontre todos os caminhos minimos a partir do vértice em destaque
usando Dijkstra. Escreva em cada vértice o valor da menor disténcia
dele com o vértice inicial. Desenhe, em pontilhado, as arestas percorri-
das pelo algortimo porém nao utilizadas para a resposta e, em destaque,
as arestas que pertencem a algum caminho minimo. Observe as arestas
que ndo sao utilizadas pelo algoritmo!

Figura 1: Algoritmo de Dijkstra



