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Mina de Bitcoin

Nome RA Nota

Objetivos. treinar uso de vetores e nimeros aleatérios em POV-Ray.

Enunciado. Ninguém (ninguém mesmo) sabe, mas a maior mina de bitcoin do mundo fica
no Saara, perto do Polo Sul, debaixo da cordilheira de Altai. E um labirinto de cAmaras
subterraneas ligadas por tuneis, pocos, e rampas escavadas no blockhainito e outras rochas
criptogréficas.

Sua tarefa hoje é construir um modelo 3D da mina, incuindo o pogo de entrada. Como

ninguém conhece a planta real, a posicao e dimensoes das camaras e as ligacoes entre elas
podem ser escolhidas aleatoriamete. Mas demonstra-se matematicamente que a mina deve
pelo menos 50 camaras dimensoes diferentes, e outros tantos tuneis.
Parte 1. Antes de comecar a programar, desenhe no espaco abaixo (& mao livre, em
perspectiva aproximada) um esbogo do objetivo do exercicio. Basta desenhar duas camaras
e um tunel conectando as mesmas. Esta parte deve ser executada nos primeiros 15
minutos de aula.




Parte 2. Escreva um modelo POV-Ray da rede, na forma de uma macro que recebe como
parametros o numero de camaras N e o numero de tuneis M. A posicao e tamanho de cada
camara devem ser escolhidas aleatoriamente pelo seu programa POV-Ray, e armazenados
em vetores.

Os pares de camaras ligados pelos tineis também devem ser escolhidos aleatoriamente.
Produza a imagem final chamando essa macro.

Numeros aleatérios. Os comandos POV-Ray para gerar ntimeros aleatérios sao

e #declare roletal = seed( inteiro );
10.0 + 5.0*rand(roletal)

A funcao seed deve ser chamada apenas uma vez: ela cria uma nova “roleta”, um objeto que
fabrica uma determinada série de nimeros aparentemente aleatorios. O resultado de seed
deve ser atribuido a alguma variavel; no exemplo, roletal. Cada chamada da pseudo-funcao
rand(roletal) gera mais um nimero dessa série.

Vetores. Os comandos POV-Ray para declarar e usar vetores

e #declare nome = arrayl[ num_elementos ]
#declare nomel indice 1 = < ... >;
nome [ indice ]

Elementos de um vetor sao indexados de 0 a n — 1 onde n é o ntimero de elementos. evolve
o proximo numero dessa série. Por exemplo:

e #declare centro = array[N]
#declare centro[k] = < 5 + 2xrand(), ... >;

sphere{ centro[k], ... }

Observacoes. O arquivo de descricao main.pov deve ser construido manualmente, com
um editor de texto comum, sem o auxilio de qualquer editor grafico ou outra ferramenta de
modelagem geométrica. Nao é permitido copiar ou incluir quaisquer arquivos POV-Ray além
dos fornecidos pelo professor ou escritos por vocé mesmo, neste exercicio ou em exercicios
anteriores.

Lembre-se de que todo trabalho pratico é individual. Nao se esqueca de executar o
comando make export até o final da aula.



