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Q: What's the object-oriented way to become wealthy?

A: Inheritance.
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1. Faca uma classe EstudanteDePos, considerando que esses estudantes
recebem conceito A, B, C, ou D, dependendo de sua nota final.
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Solugdes. Continuacdo

Estudantes de pés:

1 | class EstudanteDePos (Estudante):

2 def __init__(self, nome, RA, curso, nota):
3 super.__init__(nome, RA, curso, nota)
4

5 @property

6 def conceito(self):

7 if self._nota >= 8.5:

8 return 'A'

9 if self._nota >= 7:

10 return 'B'

11 if self._nota >= 5:

12 return 'C'

13 return 'D'
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