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» Um caractere é simplesmente uma string de tamanho 1.
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» TypeError: ‘str’ object does not support item assignment.
» Nem remover um caracter (del s[1]).

> str é imutavel.
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» Deve considerar como um caractere.
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» A\ modifica a interpretacdo do simbolo a seguir.
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> Ex: \ne\t.
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Ordem lexicografica (ou alfabética)

Na ordem alfabética (lexicografica) temos que:

> ana vem antes de beto.
> abacate vem antes de ana.

> ana vem antes de anamaria.

A ordem lexicografica é definida da seguinte forma:
> Seja p = pip> ... p, uma palavra de n letras
» pi, po, ..., sdo as letras dessa palavra
» Seja g = q1g> ... g, uma palavra de m letras
» p precede g na ordem (escrevemos p < q) se:

> p é prefixo préprio de g

> Existe 1 </ < min{n, m} tal que
> pp=qgiparal<j<ie
> pi<qi
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F G

Vamos fazer alguns exercicios?

(}




Strings

Exercicio: menor lexicograficamente

Faca uma funcdo que, dadas duas listas I1 e 12, nos diz se 11 é
menor ou igual (lexicograficamente) a 12.
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Comparac3o direta entre strings no Python

Na verdade, bastaria escrever p <= q!
Exemplo:

> [1, 2, 3] <1, 2, 4]

> [1, 2, 3,5] <1, 2, 4]

> [1, 2] < [1, 2, 4].

» E isso vale também para strings!

> E vocé pode usar: <=, <, >=, >, ==¢e =
Exemplo:

> Ilanall < l‘beto“,

» "ana'" < "anamaria".
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1. Faga uma funcdo que, dado uma string sep e uma lista | de
strings, concatena as strings de | usando sep como separador:

> Ex: Sel == ["A", "B", "C"] e sep == ",", entdo o
resultado deve ser "'A,B,C".
2. Faca uma func3o que, dadas duas strings s e t, verifica se s é
prefixo de t.

3. Faca uma funcdo que, dadas duas strings s e t, verifica se s é
substring de t.

4. Faca uma funcdo que, dada uma string s e uma string sep,
devolve uma lista resultante da quebra de s em uma ou mais
strings, em cada ocorréncia de sep:

> Ex: Ses == "A,B,C" esep == """, entdo o resultado deve
ser ["A", "B", "C"].
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sep.join(lista):
» Concatena uma lista usando sep como separador.
> Ex: ",".join(["A", "B", "C"]) resulta em "A,B,C".
> Ex: "".join(["A", "B", "C"]) resulta em "ABC".

s.split(sep):
» Quebra string s em cada ocorréncia de sep em uma lista.
> Ex: "A,B,C".split(",") resulta em ["A", "B", "C"].
» Ex: palavras = input().split(’ ).

Outros métodos que fazem o mesmo que fizemos nos exercicios:

> s.startswith para verificar se uma string é substring no
comeco de s.

» s.find para achar o indice onde uma substring comeca em s.
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Queremos montar uma string a partir de calculos que fizemos:

7

s = str(x) 4+ "** 4 str(y) + " é " + str(x ** y).
> Temos que converter para str para concatenar...

» O que deixa a expressdo longa

Podemos escrever, simplesmente:

s = f{x}**{y} é {x ** y}"
» O findica que essa é uma string formatada.
» Entre { } podemos colocar qualquer expressdo Python.
> Sera convertida para str automaticamente.

Podemos também escrever:
s = "{}**{} é {} format(x, y, x ** y).
» format troca o i-ésimo { } pelo i-ésimo pardmetro.
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{}**{} é {}.format(x, y, x ** y) n3o é tdo legivel...
» Opgdo 1: '{0}**{1} é {2} .format(x, y, x ** y).
> {i} é trocado pelo i-ésimo pardmetro.
» N3o precisa ser na mesma ordem. . .
> Ex: '{1} {0} {1}.format(’A’, 'B’) =="'B A B'.
» Opgdo 2: '{base}**{exp} é {res}’format(base=x,
exp=y, res=x **y).
> Usa a ideia de nome de pardmetro.
» Opcdo 3: Combinar os dois. . .0 que talvez seja meio estranho.
'{0}**{exp} é {res}’.format(x, exp=y, res=x ** y).
» N3o vejo motivo para usar esse. . .
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Imagine que x = 0.1 + 0.2 e queremos colocar x em uma string:

» ’{}.format(x) é '0.30000000000000004".
» '{num:.1f}".format(num=x) é '0.3".
» O f indica que queremos imprimir um float.
» E o .1 indica que queremos uma casa de precis3o.
»> Ex: '{0:.2f}".format(x) é '0.30’.
> Ex: '{:.0f}.format(x) é '0’.
» '{:e}’format(x) é ’3.000000e-01’
» e indica que queremos notacdo cientifica.
» Com E mailsculo, fica '3.000000E-01".



Strings

Imagine que x = 0.1 + 0.2 e queremos colocar x em uma string:

» ’{}.format(x) é '0.30000000000000004".
» '{num:.1f}".format(num=x) é '0.3".
» O f indica que queremos imprimir um float.
» E o .1 indica que queremos uma casa de precis3o.
»> Ex: '{0:.2f}".format(x) é '0.30’.
> Ex: '{:.0f}.format(x) é '0’.
» '{:e}’format(x) é ’3.000000e-01’
» e indica que queremos notacdo cientifica.
» Com E mailsculo, fica '3.000000E-01".

» '{:%}".format(x) é '30.000000%’.



Strings

emos op¢des para int também:



Strings

emos op¢des para int também:
» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).



Strings

emos op¢des para int também:
» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).
» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).
» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).
» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).
» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).
» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).
» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:
» ’0x2a’, '0052’, e '0b101010’



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:
» ’0x2a’, '0052’, e '0b101010’

Ha algumas opgBes (<, > e ) para controlar o tamanho da string
e alinhar o conteldo:



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:
» ’0x2a’, '0052’, e '0b101010’

Ha algumas opgBes (<, > e ) para controlar o tamanho da string
e alinhar o conteldo:

> Além de mais algumas opcdes de impressdo de nimero.



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:
» ’0x2a’, '0052’, e '0b101010’

Ha algumas opgBes (<, > e ) para controlar o tamanho da string
e alinhar o conteldo:

> Além de mais algumas opcdes de impressdo de nimero.
» Ex: Em ndmeros positivos, o sinal deve aparecer ou ndo?



Strings

emos op¢des para int também:

» '{:d}".format(42) é 42’ (decimal).

» ’{:x}".format(42) é '2a’ (hexadecimal).

» '{:X}".format(42) é '2A’ (hexadecimal).

» '{:0}".format(42) é '52’ (octal).

» '{:b}.format(42) é '101010’ (binario).

> E com um # antes de x, 0, e b vocé obtém:
» ’0x2a’, '0052’, e '0b101010’

H4 algumas opg¢des (<, > e ) para controlar o tamanho da string
e alinhar o conteldo:
> Além de mais algumas opcdes de impressdo de nimero.
» Ex: Em ndmeros positivos, o sinal deve aparecer ou ndo?
» Pesquise sobre isso!
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Muitas vezes queremos imprimir o valor de uma variavel:
» Ao invés de escrever print(f'x = {x}’).
» Posso escrever print(f'{x = }’).

» Na verdade, o print n3o importa para a string.

Outro exemplo (com x = 10 ey = 3):
f'{x+3*y+2=}éastring’'x+3*y+2=21

Isso n3o é muito bonito para o usuério:

» Mas pode ser (til para o programador.



Strings
str tem muitos métodos Uteis

capitalize e casefold e center e count e encode e endswith e
expandtabs e find e format_map e format e index e isalnum e
isalpha e isascii e isdecimal e isdigit e isidentifier e islower e
isnumeric e isprintable e isspace e istitle e isupper e join e
ljust e lower e Istrip e partition e replace e rfind e rindex e
rjust e rpartition e rsplit e rstrip e split e splitlines e startswith
o strip e swapcase e title e translate e upper e Zzfill

Leia a documentacao!
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