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“O interesse da matematica ndo é ser familiarizada com ideias de
ndmeros e quantidades.”

George Boole.
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Solucoes para os exercicios!
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Escreva um programa que |é dois niimeros inteiros x e y e diz qual
quadrante do espaco (x, y) esta.

» Use operadores légicos dessa vez. ..



@% Solucdo

float (input())
float (input())

X

y

if x == 0 and y == 0:
print('Origem de coordenadas')
elif x ==
print('Eixo Y')
elif y == 0:
printf('Eixo X')
elif x > 0 and y > O:
print('Quadrante 1')
elif x > 0 and y < O:
print ('Quadrante 4')
elif y > O:
print ('Quadrante 2')
else:
print ('Quadrante 3')
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Exercicios

Escreva um programa que € trés nimeros e encontra o maior dos
trés.
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Solucdo

a = float(input())
b = float(input())
c = float(input())

if a >= b and a >= c:
print('Maior:', a)
elif b >= c:
print('Maior:', b)
else:
print('Maior:', c)




Dé um exemplo onde utilizar if x ... else é diferente de usar if x
seguido de if not x.



\ Solucdo

1 | x = float(input())

2 if x > 0:

3 print('positivo')

4 X = -x

5 | else:

6 print('negativo ou zero')
7 X = -x

8 | print('0 oposto da soma eh', x)

Ao entrar com 2 o cédigo acima imprime: 'positivo’ e depois 'O oposto da soma eh -2".

x = float(input())

if x > 0:
print('positivo')
X = -x

if not (x > 0):
print('negativo ou zero')
X = -x

print('0 oposto da soma eh', x)
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Ao entrar com 2 o cédigo acima imprime: 'positivo’, depois 'negativo ou zero' e depois 'O oposto da soma eh 2.
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