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OO: Relacionamento



  

Pessoa
Livro

escreve

OO: Relacionamento

▪ Associação entre objetos

▪ Atributo de um objeto que se refere a outro

▫ Atributo definido na classe



  

UML: Relacionamento
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UML: Relacionamento Direcionado
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UML: Auto-relacionamento
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UML: Papéis
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ER: Cardinalidade no 
Relacionamento

▪ Restrições que limitam a possibilidade de 
combinações de entidades em relacionamentos

▪ Cardinalidade:

▫ Máxima

▫ Mínima



  

Razão de Cardinalidade



  

Razão de Cardinalidade

▪ É expressa a razão (ou proporção) de 
participação em um relacionamento.

▪ Transcrição gráfica das proporções: 1:1, 1:N, 
N:1 e N:N



  

UML: Cardinalidade Máxima
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UML: Cardinalidade Mínima
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Agregação



  

UML: Agregação

▪ Uma classe agrega outra (não exclusivamente)

Estante Livro
guarda



  

UML: Composição

▪ Relação existencial (exclusiva) entre a parte e 
o todo

Livro Capítulo
tem



  (Rubira, 2011)



  (Rubira, 2011)



  
(Rubira, 2011)



  

Exemplo Bastião
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