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Simular

▪ “Reproduzir ou imitar, da forma mais 
aproximada possível do real, certos aspectos 
de (uma situação ou processo).” (Aurélio, 
2004)

Simulação Computacional

▪ “Elaborar, empregar ou explorar modelos 
computacionais para a reprodução, 
representação ou imitação de (fenômeno, 
situação ou processo concretos).” (Aurélio, 
2004)



Tipos de Simulação Computacional

▪ Modelos Determinísticos e Probabilísticos

▪ Modelos Estáticos e Dinâmicos

▫ Estáticos – tempo não é variável

▪ Modelos Abertos e Fechados

▪ Modelos Estáveis e Instáveis



Terminologia

▪ Variáveis de estado

▫ definem estado

▪ Eventos

▫ mudança estado

▪ Modelo de Tempo Contínuo x Discreto



  

Simulação Empresarial

▪ Tipo de simulação envolvendo negócios de 
empresas.

▪ Denominações:

▫ gestão simulada;

▫ simulação de negócios;

▫ simulação de gestão;

▫ jogos de tomada de decisão;

▫ jogos de empresas (mais comum).

(Simone, 2002)



  

Simulação de Administração e 
Comércio Simplificada para Jogos



Limonada



Santa Paravia



Santa Paravia



Santa Paravia
online - http://www.santaparavia.com



Banca do Quincas
http://logames.sourceforge.net/



Mercante
http://www.ic.unicamp.br/~santanche/teaching/alg/alg-

mercante.html



  

André Santanchè
http://www.ic.unicamp.br/~santanche



  

Licença
▪ Estes slides são concedidos sob uma Licença Creative 

Commons. Sob as seguintes condições: Atribuição, Uso Não-
Comercial e Compartilhamento pela mesma Licença. 

▪ Mais detalhes sobre a referida licença Creative Commons veja 
no link:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

▪ Agradecimento a Nadia Minic [
https://www.flickr.com/photos/35475855@N05/] por sua 
fotografia “Watercolour 2009” usada na capa e nos fundos, 
disponível em [
https://www.flickr.com/photos/35475855@N05/3287889488/]
vide licença específica da fotografia.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.flickr.com/photos/35475855@N05/
https://www.flickr.com/photos/35475855@N05/3287889488/
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