Roteiro de aulas

Serao 15 semanas de aulas, contendo:

e 2 provas
e 2 aulas de duvidas

e 11 aulas de conteudo

Os slides a sequir apresentam uma definicao preliminar de topicos que ainda
precisam ser agrupados para compor as aulas.
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Aula 1

e Apresentacao da disciplina com regras e avaliacao

e Introducao super basica a sintaxe assembly e programacao basica
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Aula 2

e Complementacao da sintaxe assembly com mais instrucoes

e Até aqui o aluno ja deve conhecer as principais instru¢cdes de montagem e ser
capaz de escrever programas simples

e Principais estruturas de execucao de codigo (if, while, for, etc)
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Aula 3

e Sistemas de numeracao

e Representacao de numeros em binario

e Representacdo de numeros em hexadecimal

e Representacao de numeros em complemento de 2
e Opera¢des com numeros binarios

e Endianess

e Representacdo de caracteres

e Representacao de strings
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Aula 4

e Organizacao basica de computadores
e Ciclo deinstrucao

e Registradores

e Memoria

e Periféricos

e Enderecamento

e Ciclo de desenvolvimento de cddigo

MC404 - Organizacao Basica de Computadores e Linguagem de Montagem - Rodolfo Azevedo - CC BY-SA 4.0



Aula 5

e Tipos de instrucdes

e Codificacao de instrucdes

e Decodificagbes de instrucoes
e Extensoes RISC-V
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Aula 6

e Representacdo de nimeros em ponto flutuante

e Instrucdes de ponto flutuante de precisao simples e dupla
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Aula 7

e Convencao de chamada de reqgistradores
e Convencao de chamada de subrotinas
e ABI
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Aula 8

e Enderecamento de memoria

e Organizacao de memoria

e Pilha

e Heap

e Variaveis globais e locais

e Estruturas de dados e memoria

e Estruturas dinamicas
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Aula 9

e ExcecOes e interrupcoes
e Registradores especiais

e Convencgoes e alternativas de tratamento de interrupgdes
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Aula 10

e Entrada e saida
e Dispositivos de entrada e saida

e Chamadas de servicos do sistema operacional
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Aula 11

e Qutros processadores e suas linguagens de montagem
e Intel x86
e ARM
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Aula 12

e Integracao de codigo assembly com codigo em outras linguagens
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