2

4

4

Plataforma
de Match de Projetos

Caio L. Silveira de Sousa Matheus V. Mazon
Thomas G. Ferreira Gustavo H. Libraiz Teizeira
Lucas H. Machado Domingues Juliana Freitag Borin

Relatério Técnico - [IC-PFG-22-11
Projeto Final de Graduagdo
2022 - Julho

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
INSTITUTO DE COMPUTACAO

The contents of this report are the sole responsibility of the authors.
O conteido deste relatério é de tnica responsabilidade dos autores.




Plataforma de Match de Projetos

Caio Lucas Silveira de Sousa*  Matheus Vicente Mazon®*  Thomas Gomes Ferreira*
Gustavo Henrique Libraiz Teixeira* Lucas Henrique Machado Domingues*
Juliana Freitag Borin*

Resumo

Alunos da universidade estdo sempre engajados em projetos, sejam estes provenientes de
disciplinas académicas ou nao. Em sua maioria, sao projetos complexos que envolvem grandes
quantidades de pessoas e procuram por habilidades e interesses especificos. Desse modo, surge
uma questao: como encontrar projetos e pessoas?

Este trabalho consiste na implementacao de uma plataforma de Match de Projetos, em
que perfis interessados (alunos, professores, entidades externas & universidade) em projetos
podem encontra-los por meio de uma rede social dedicada a isso. Assim como idealizadores e
responsaveis por projetos podem encontrar pessoas para agregar na forga de trabalho.

Ao fim do desenvolvimento, foi possivel entregar uma plataforma que implementa a maioria
dos requisitos definidos inicialmente, e dessa maneira, apresenta aplicabilidade em contextos
reais. Além disso, a plataforma, disponivel no formato Web em React, consome uma API
REST implementada em uma arquitetura de microsservigos, apresentando potenciais ganhos
em escalabilidade e disponibilidade.

1 Introducao

O Espaco Plasma é um coworking, localizado na Universidade Estadual de Campinas, que possui o
objetivo de incentivar o desenvolvimento académico, cientifico e tecnolégico através da criacao de
um espaco interdisciplinar e colaborativo para a criacao de projetos. Sabe-se, atualmente, alguns
dos fatores mais importantes do desenvolvimento técno-cientifico na nossa sociedade sao divulgacao
de informacado e conhecimento, comunicacao e colaboragao. Pensando nisso, esse trabalho teve o
intuito de realizar uma plataforma que ajudara o Plasma na divulgagao de projetos.

A plataforma criada e nomeada “Plataforma de Match de Projetos” tem funcionalidades como
criagdo, busca de projetos e perfis, demonstracao de interesse e notificacbes para proporcionar a
divulgacao de projetos, engajamento e demonstracao de interesse entre usudrios e projetos simu-
lando uma rede social entre eles. Todas as funcionalidades da plataforma serdao descritas ao longo
desse relatério, juntamente com todo o processo de planejamento e desenvolvimento do projeto. O
match, funcionalidade que recebe o nome da plataforma, é uma dupla relacao entre um projeto e
um usuario. Na tela principal, é possivel buscar por projetos ou usudrios, e marcar interesse nestes.
Ao marcar interesse em um projeto, temos uma relagdo do usudrio para esse projeto. Ja para
marcar interesse em um usudrio, é preciso selecionar um projeto em que seja dono, e ao marcar
interesse, temos uma relagdo do projeto para esse usuario. O match ocorre quando existe interesse
mutuo entre um projeto e um usudrio.

Na secao de metodologia é discutido todo o processo de planejamento e pré desenvolvimento.
Ela é dividida em duas partes:
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e Levantamento de Requisitos: Discussao sobre as funcionalidades requeridas no projeto;

e Decisao de Arquitetura: Discussao sobre as tecnologias e estrutura que foram utilizadas no
projeto. Com o pensamento que a plataforma é uma rede social de projetos, visamos a
construcao de uma estrutura que foca na escalabilidade e disponibilidade optando por uma
estrutura principal de microsservigos alinhada com computagao em nuvem.

Na secao de desenvolvimento é discutido todo o processo da implementacao do projeto, detalhes
de arquitetura e tecnologias utilizadas. Ela é dividida em duas partes:

e Backend: Apresenta o processo de desenvolvimento estrutura de backend do projeto, a apre-
sentacao das linguagens utilizadas e os microsservigos criados.

e Frontend: Apresenta as tecnologias utilizadas na camada de frontend do projeto.

Na segao de Resultados e discussoes sao apresentadas todas as telas desenvolvidas no projeto
junto com a explicacao de seu funcionamento.

Na secao de Consideragoes Finais sao apresentadas consideragoes sobre o processo de desenvol-
vimento, conclusoes sobre e possiveis melhorias futuras para o projeto.

2 Metodologia

Nesta secao serao discutidas as etapas anteriores ao desenvolvimento das funcionalidades da plata-
forma, como o levantamento de requisitos e decisoes técnicas em geral.

2.1 Levantamento de Requisitos

O levantamento dos requisitos e das regras de negdcio foi feito de maneira pragmatica. A descrigao
inicial do projeto foi alinhada com os interessados pelo projeto, e apds algumas reunioes e sessoes
de brainstorm, os requisitos foram definidos.

Em suma, foi definido que seria necessario desenvolver uma plataforma em que usudrios com-
partilham seus projetos com a comunidade estudantil, além de seus interesses. O diferencial da
plataforma seria a capacidade dos integrantes de um projeto encontrarem usuérios da plataforma
interessados pelo projeto. Isso seria feito a partir de um match em que usuarios podem manifestar
interesse por um projeto, assim como a reciproca é verdadeira: proprietarios de um projeto podem
manisfestar interesse em um usudrio.

De maneira mais especifica, segue a lista de requisitos levantada:

e Sistema de autenticacao, que permite identificacao e verificagao de membros ligados a comu-
nidade académica.

e Cargos de usudrios em projetos.

e Perfis de usudrios, com informagoes sobre a pessoa, formas de contato, imagem de perfil, etc.
e Cadastro de projetos por usudrios, com informacgoes sobre o projeto e seus integrantes.

e Vitrine de projetos com filtros a partir de interesses em comum.

e Vitrine de perfis com filtros a partir de interesses em comum.

e Sistema de curtidas em projetos.
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e Match entre usudrio e projeto.

e Sistema de notificacGes, em que eventos importantes sdo notificados para as partes interessa-
das. Por exemplo, se ocorre um match entre um usuério e um projeto, o usuario em questao
deve ser notificado, assim como os integrantes do projeto.

2.2 Decisao de Arquitetura

Diante do desafio de construir uma rede social, fica claro que escalabilidade e disponibilidade sao
exigéncias de um sistema desse tipo. Como uma forma de mitigar esse problema, desacoplar os
servicos do sistema se mostra cada vez mais uma solucgao efetiva.

Como uma solugao concreta, a arquitetura de microsservigos alinhada com computagdo em
nuvem ganha notoriedade na industria. Ao contrario da tradicional arquitetura monolitica, os
microsservigos sao unidades, geralmente pequenas, escalaveis e independentes dos demais servicos.

Mesmo que os microsservigos sejam projetados para serem os mais independentes possiveis, é
natural que eventualmente seja necessario que eles se comuniquem. A estratégia de comunicagao
sincrona nao é muito recomendada, devido ao potencial acoplamento entre os servicos. Nesse
contexto, o padrao publish/subscribe se mostra uma op¢ao cada vez mais adotada pela industria.
Nesse padrao, um evento é publicado por um servigo e consumido por outro, sem haver uma
comunicagao sincrona e direta entre dois servigos. RabbitM@Q e AWS SNS/SQS sao ferramentas
conhecidas como Message brokers e implementam esse padrao de projeto.

Com base nas informacoes acima, segue um diagrama da arquitetura da solucao final utilizada:
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Figura 1: Arquitetura de microsservicos utilizada com comunicagao assincrona via message broker

A Figura 1 mostra os microsservigos desenvolvidos no projeto, que recebem e respondem re-
quisi¢bes de um client web desenvolvido em React. A comunicagdo entre os servigos é realizada a
partir de um Message Broker cujas mensagens sao processadas por Adapters, que sao workers que
fazem o pooling das mensagens e executam as acoes necessarias de acordo com a mensagem.

Note que cada microsservico tem seu préprio banco de dados, o que é uma vantagem do ponto
de vista da independéncia entre servigos, mas podem ocorrer eventuais inconsisténcias entre in-
formagdes correlatas nos bancos de dados. E possivel citar mais algumas desvantagens na arquite-
tura de microsservicos:

e Dificuldade em manter consisténcia entre dados.
e Complexidade na comunicacao entre servigos e execucao de transagoes.

e Testes de agoes que envolvem mais de um microservigo ou o escopo do projeto como um todo.

Por fim, decidimos pela arquitetura de microsservigos, utilizando as ferramentas SNS (Simple
Notification Service) e SQS (Simple Queue Service) da AWS para implementar a comunicagao
assincrona entre os servigos. Em sintese, um servigo publica uma mensagem para um tépico SNS.
Filas SQS fazem inscrigdes nesse tépico, enfileirando as mensagens recebidas do topico. Por sua
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vez, outro microsservigo consome as mensagens da fila SQS e executa as operacoes referentes as
mensagens recebidas. Este processo é exemplificado na Figura 2.
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Figura 2: Exemplo de funcionamento de uma arquitetura com um tépico SNS e filas SQS

Apesar dos desafios técnicos de um sistema distribuido, julgamos que as vantagens de escalabi-
lidade e disponibilidade de um sistema como esse sao essenciais para um bom desempenho de uma
rede social.

3 Desenvolvimento

O sistema de controle de versao de cédigo utilizado foi o GIT. Foi criado um repositério para o
front-end e um repositério para cada um dos microsservigos. O GitHub foi a plataforma utilizada
para o armazenamento dos repositorios, além da implementacao da integracao e entrega continua,
a partir de builds, testes e deploys automatizados.

Quanto a hospedagem, tanto o front-end quanto o back-end foram armazenados em nuvem, a
partir dos planos gratuitos disponiveis pela plataforma Heroku.

3.1 Back-End

Cada um dos microsservigos foi desenvolvido seguindo a estrutura de API REST, atendendo as
requisicoes a partir de mensagens HTTP com o contetddo principal no formato JSON.

O padrao de projeto Controller-Service-Repository foi utilizado em todo o cédigo referente a
implementacao da API REST:

e Controller: Camada responsavel por receber e transmitir a entrada do usudrio para o(s)
servigo(s).

e Service: Camada responséavel por executar as regras de negocio a partir da entrada do usuério.

e Repository: Camada responsdvel pela interagdo com o banco de dados.
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Ressalta-se que orientacao a objetos e o conceito de injegao de dependéncias foram utilizados
em todo o escopo do cédigo. Em especial, o ultimo facilitou a implementacao dos testes unitarios
e de integracao, haja vista que a injecdo de dependéncias facilita a criacao de objetos simulados,
permitindo testar unidades de cédigo de forma independente.

3.1.1 Tecnologias utilizadas

De modo geral, foi utilizada a linguagem Python acompanhada do framework FastAPI para o
desenvolvimento da API REST. Em mais detalhes, seguem as tecnologias utilizadas:

e FastAPI: Framework em Python auto-documentivel, que implementa o framework ASGI
(Asynchronous Server Gateway Interface), uma interface assincrona para a linguagem. E um
framework que promete desempenho e rapido desenvolvimento, com validacao e documentagao
feita de maneira automatica, a partir de anotacgoes de tipo definidas pelo desenvolvedor.

e PostgreSQL: Banco de dados relacional.

e SQLAlchemy: Object Relational Mapper (ORM) que converte entidades e métodos do banco
de dados relacional para uma estrutura orientada a objetos definida pela linguagem ( Python).
O ORM muitas vezes facilita as consultas ao banco de dados e possui maiores garantias quanto
a seguranca da aplicag@o, prevenindo ataques comuns causados por falhas no desenvolvimento
de consultas.

e Alembic: Ferramenta de migragdo de banco de dados. Facilita realizar as alteragdes ne-
cessarias no banco de dados durante o desenvolvimento.

e AWS SNS e AWS SQS: Como citado no tépico anterior, o SNS é responsavel por rotear
as mensagens publicadas pelos microsservigos para os subscribers. Na nossa aplicagao, os
subscribers sao as filas SQS, responsdveis por enfileirar as mensagens, esperando pelo con-
sumo delas. Utilizando estes dois servigos, nao precisamos nos preocupar com a entrega e o
recebimento das mensagens.

e AWS S3: Ferramenta de armazenamento de objetos por meio de uma interface de servigo
WEB. Na nossa aplicacao, foi necessario armazenar imagens de perfis e de projetos, por
exemplo.

3.1.2 Microsservigos

O microsservigo de autenticacao é responsavel pela criagao, defini¢ao de cargos de usuario e geragao
de tokens de acesso. Como uma regra geral, cada um dos microsservigos foi desenvolvido com seu
préprio sistema de autorizacdo. A maioria das requisicoes foi desenvolvida com base nos valores
decodificados do token do usudrio, que contém informacoes, como username e cargos, por exemplo.
De acordo com os cargos do usuario, cada um dos microsservigos define suas préprias regras de
autorizacao.

3.1.2.1 Usudrios (Autenticagao)

O microsservigo de autenticacao foi desenvolvido seguindo o protocolo de autenticagao OAuth 2,
implementando o modelo mais simples de geragao de token, o Password Grant Type. Basicamente
o usudrio concede o nome de usudrio e senha a partir dos dados de formulério, e recebe em troca
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um token com um certo tempo de expiracao. Nao é a forma de autenticagao mais segura, porém é
tipicamente usada para conceder acesso a aplicativos internos.
Dentre as funcionalidades implementadas nesse servigo, destacam-se:

Criacao de usudrio: Sao feitas as validagoes dos dados do usudrio, permitindo apenas usudrios
com username unico e com e-mail da UNICAMP. Além disso, as senhas sdo armazenadas de
maneira criptografada a partir do algoritmo Bcrypt, ou seja, nao é possivel recuperar a senha,
somente o hash dela. Ao fim, é enviado um e-mail de confirmacgao para o usuério.

Email de confirmacao: Ao clicar no link de confirmacao, o usuario é marcado como ”Email
Verificado”no banco de dados, e a partir desse momento, ele pode realizar login.

Login: Ao realizar o login, a partir de seu usuério e senha, é concedido um token ao usuario,
valido para todos os microsservigos, que compartilham da mesma secret key. Esse token tem
um tempo de expiragao de uma hora. O token também armazena informagoes tteis, tais como
e-mail, nome, nome de usuério e GUIDs (Identificadores de 128 bits compartilhados entre os
servigos).

3.1.2.2 Perfis

O microsservigo de perfis é responsavel pelo gerenciamento e customizagao de perfis de usuérios.
Nele é possivel vincular imagens de perfil, informacoes de contato, interesses e cursos que os usudrios
frequentam no momento. Note que usudrio e perfil sdo entidades presentes em bancos distintos.
Dessa maneira, toda vez que um usudrio é criado, o microsservigo de autenticacao envia uma
mensagem, que posteriormente é consumida, e um perfil é criado para o usudrio em questao. A
troca de mensagens entre servigos serd melhor abordada em um préximo tépico.

Dentre as features implementadas nesse servico, destacam-se:

Criagao de perfil: E uma rota especial, requisitada pelo adapter, que é um runner que faz o
pooling das mensagens da fila. S6 é possivel consumir essa rota a partir de um token com
cargo administrativo.

CRUDs do préprio perfil: Foram implementadas rotas para atualizar o préprio perfil, além
da adicao de vinculos de interesses, cursos, informagoes de contato, imagens de perfil, etc.
Essas rotas apenas dizem respeito ao usudrio referente ao token enviado na requisicao. Nao
é possivel acessar essas rotas sem o envio de um token valido.

Imagem de perfil: Como supracitado, é possivel adicionar uma imagem na rota de atualizar
o perfil. A imagem, enviada no corpo da requisicao no formato base64 é armazenada em um
bucket S3 da AWS.

Listagem de perfis: Foi implementada uma rota de listagem de perfis, com paginacao via
cursor e filtros. Em especial, essa é uma rota importante para visualizar perfis de interesse,
compativeis com o projeto de algum usuério, por exemplo.

3.1.2.3 Projetos

O microsservico de projetos é um componente fundamental da plataforma. Nele, sao definidas
as regras de negocio referentes aos projetos, e seus vinculos com os usudrios. Em especial, o match
bilateral entre usudrios e projetos, é implementado nesse microsservico.

Dentre as features implementadas nesse servico, destacam-se:
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e (Criagao de projeto: Rota de criagao de projeto por um usuéario. Ele se torna owner do projeto,
0 que o garante permissoes especiais, além de ser notificado sobre quaisquer atualizagoes.

e CRUDs de projeto em geral.

e Vinculos de cursos e interesses relacionados em um projeto.

e Imagem de projeto: E possivel adicionar uma imagem na rota de atualizar o projeto. A
imagem, enviada no corpo da requisicao no formato base64 é armazenada em um bucket S3
da AWS.

e Match bilateral: Rota que implementa uma das features principais da plataforma. Nessa

rota, é criada ou atualizada uma entidade no banco de dados, a qual armazena a relacao
entre um usudrio e um projeto, no que diz respeito ao interesse bilateral. Isso é, é definido
se ha interesse de usuério pelo projeto e/ou interesse do projeto pelo usudrio. Essa rota
também tem um papel fundamental na comunicagao assincrona entre os servigos, porém isso
serd abordado em um préximo tépico.

e Listagem de projetos: Foi implementada uma rota de listagem de projetos, com paginacao
via cursor e filtros. Em especial, essa é uma rota importante para visualizar projetos de
interesse, compativeis com usudrios da plataforma.

3.1.2.4 Notificagoes

O microsservigo de notificagbes, por sua vez, é responsavel pela exibi¢do das notificagoes do
usuario na plataforma.
Dentre as features implementadas nesse servigo, destacam-se:

e Exibigao de notificagbes: Rota que retorna as notificagoes do usudrio a partir de seu token.
E possivel selecionar apenas notificagoes lidas ou nao-lidas.

e Marcar noticagoes como lidas: Rota que marca notificagoes como lidas, em lote.

3.1.2.5 Troca de Mensagens

Como supracitado, a comunicacao entre os microsservicos se deu de maneira assincrona, a partir
das ferramentas SNS e SQS da AWS.

Retomando, os microsservigos enviam mensagens para um topico SNS, que sao roteadas para
os subscribers do tépico. Na plataforma desenvolvida, os subscribers sao filas SQS, responsaveis
por enfileirar as mensagens, e torna-las disponiveis para consumo.

Na plataforma, as filas sao consumidas a partir de um worker, que faz o pooling das mensagens
das filas, e executa as regras de negoécio com base nelas. Esse worker, nomeado como adapter,
realiza as operacoes necessarias em cada um dos microsservigos relacionados a partir de comunicacao
sincrona via HTTP.

Dentre os tipos de mensagem definidas na plataforma, destacam-se:

e Criagao de perfil para novo usudrio: Como ja citado, como perfil e usuario sao entidades
distintas, foi necessdrio abordar esse problema. Portanto, quando um usuério é criado, um
perfil é criado para o usudrio de forma automatica.
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e Notificagao de interesse de usudrio em um projeto: Quando um usudrio manifesta interesse
em um projeto, é gerada uma notificagao para todos os owners do projeto em questao.

e Notificacao de interesse de projeto em usudario: Quando um projeto manifesta interesse em
um usudrio, é gerada uma notificagdo para o usudrio em questao.

e Notificagdo de Match: Quando ocorre interesse bilateral entre usudrio e projeto, sao geradas
notificagoes para os owners do projeto, assim como para o usudrio.

Outros tipos de mensagem também foram implementados, porém dizem respeito a aspectos
mais técnicos, como o compartilhamento de informagoes que podem ser 1teis. Por exemplo, parte
da tabela de usudario é compartilhada com o microsservico de perfis.

3.2 Front-End

O front-end da plataforma foi implementado como uma aplicagao web, que consome a API imple-
mentada pelo back-end, de acordo com as agoes do usudrio. A aplicagao foi criada como um React

App.
3.2.1 Tecnologias utilizadas

e HTML/CSS/JS: Base de toda aplicagao web. Foram utilizados em conjunto com as bibliote-
cas.

e React: Biblioteca JavaScript para criacao de interfaces de usudrio, criada e mantida pelo
Facebook.

e JSX (JavaScript XML): Extensado de sintaxe para o JavaScript, facilitando a criagao dos
componentes React.

e Material-Ul: Biblioteca de componentes React, seguindo o padrao de design criado pelo Go-
ogle (material design).

e Axios: Biblioteca JavaScript que foi utilizada para a comunicagao assincrona com a API do
back-end.
4 Resultados e Discussao

Nessa secao serao abordados os resultados do desenvolvimento da aplicagao, isto é, o resultado final
das telas e seus recursos principais.
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4.1 Telas de Login/Cadastro

Match de Projetos

Cadastro

Nome de usuério
Nome
Sobrenome
Email

Senha

Confirmacéo de senha

CADASTRAR

Ja tem uma conta? Logar

Copyright ® Match de Projetos 2022.

Figura 3: Tela de cadastro

Plataforma de Match de Projetos - Verificagdo de Email &
me855auth@gmail.com por_smipservice.net qui.21deabr. 19:16 Yy 4
para g198537

Ola Gustavo Libraiz,

Foi verificado que voceé se registrou na Plataforma de Matching de Projetos da Unicamp com o nome de usuario nugnu e
com o email g198537@dac.unicamp.br. Para continuar acessando a plataforma, confirme seu enderego de e-mail, clicando

no seguinte link:

https://authenticator-match-projetos.herokuapp.com/users/verify-email?code=eyJhbGciOiJIUzI1NilsInR5cCI6IkpXVCJ9.
eyJuYW1lljoiR3VzdGF2byBMaWJyYWI6liwiZW1haWwiOiJnMTk4NTM3QGRhYy51bmljYW1wLmJyliwidXNIcm5hbW
UiOiJudWdudSIsimlhdCI6MTY 1MDU3OTM5NSwiZXhwljoxNjUwNjY 1Nzk1fQ.S5dQDAjTIcR_5DLkjXtWLxPgn-
wdubz42P6gmbgYXQU

O link de verificagdo acima se expirara em 24 horas.

Figura 4: Confirmacao de e-mail
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Match de Projetos

Login
Nome de Usuario
Senha
Esqueceu sua senha? N&o tem conta? Cadastre-se

Copyright © Match de Projetos 2022

Figura 5: Tela de login

A Figura 3 exibe a tela de cadastro de usuarios. Além das regras de negdécio impostas pelo back-
end, o front-end induz o usudrio a criar senhas mais complexas, com um minimo de nitmero de
caracteres, digitos, mindsculo/maisculo e caracteres especiais.

Com o sucesso da criagao da conta do usudrio, um e-mail é enviado ao usuario, como é demons-
trado na Figura 4.

Confirmado o e-mail do usudrio, é possivel realizar o login. Como supracitado, a rota de login
retorna um token ao usuario, com um tempo de expiragao de cerca de uma hora. Esse token é
armazenado pelo front-end e é utilizado até que o back-end retorne um erro de autorizacao. Quando
isso ocorre, o front-end redireciona o usudrio a tela de login novamente, para que ele solicite um
novo token.
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4.2 Tela de perfil do usuario atual

Match de Projetos A Home  Projetos .

Perfil

example@

c.unicamp.br

MNome Sobrenome
match guy
Bio

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the
industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley of type
and scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the
leap into electronic typesetting, remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with
the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop
publishing software like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

Cursos Areas de Interesse

Engenharia da Computagdo Aprendizado de Maquina Algoritmos -

Ciéncia da Computagao

v, NUMEROS DE CONTATO S EMAILS DE CONTATO

SALVAR

Copyright @ Match de Projetos 2022

Figura 6: Tela de perfil do usuario
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nero [+ Email [ +]
(19) 99999-9999 B g198537@dac.unicamp.br [ ]
(a) Insergao de telefones de contato (b) Insercao de e-mails de contato

Figura 7: Inser¢do de informactes de contato

Como exibido pela Figura 6 e Figura 7, o usuario é capaz de vincular uma série de informacoes ao
seu perfil:

e Nome e ”Sobre Mim”.
e Cursos e areas de interesse: importante para encontrar usudrios com interesses parecidos.
e Informacoes de contato.

e Imagem de perfil.

4.3 Telas de projetos

A se¢ao de projetos é composta de 3 partes principais:

e Meus projetos: projetos em que o usudrio atual participa.
e Tenho interesse: projetos em que o usudrio atual manifestou interesse.

e Criar projeto: tela de criacao de projeto.

4.3.1 Meus Projetos

MEUS PROJETOS TENHO INTERESSE CRIAR PROJETO

° °
v i i W
4..\ «(..\ (.‘\ 4..\
UNICAMP UNICAMP UNICAMP UNICAMP
Projeto Teste 4 Projeto Teste 3 Projeto Teste 2 Projeto Teste
Projeto Teste 4 Projeto Teste 3 Projeto Teste 2 Projeto Teste

Editar Detalhes Editar Detalhes Editar Detalhes Editar Detalhes

Figura 8: Projetos em que o usudrio atual participa
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Nessa tela, o usudario é capaz de visualizar os projetos em que participa atualmente. E possivel
visualizar os detalhes dos projetos, assim como edita-los.

4.3.2 Projetos de interesse

MEUS PROJETOS TENHO INTERESSE CRIAR PROJETO

NI

a¥ a¥

UNICAMP UNICAMP
Testeeeee Projeto Teste Projeto Teste 2
L 4 9 Projeto Teste 2

Lorem Ipsum is simply dummy text of
the printing and typesetting industry.
Lorem Ipsum has been the industry’s
standard dummy text ever since the
1500s, when an unknown printer took
a galley of typea....

Projeto Teste

Remover interesse Detalhes Remover interesse Detalhes Remaover interesse Detalhes

Figura 9: Projetos em que o usudrio atual manifestou interesse

Nessa tela, o usuario é capaz de visualizar os projetos em que manifestou interesse. E possivel
visualizar os detalhes dos projetos, assim como remover o interesse do projeto. Note também,
como exibe a Figura 9, que é possivel verificar se o usuario tem um match com o projeto, a partir
do icone em formato de coragao. A implementacao das telas do match serd discutida adiante.
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4.3.3 Criagao de projeto

MEUS PROJETOS TENHO INTERESSE CRIAR PROJETO

AV

v.\"

O
UNICAMP

UPLOAD %

Titulo do projeto

Projeto Teste

Descrigdo do projeto
Projeto Teste
Projeto Teste
Projeto Teste

Cursos Envolvidos Envolvidas

Engenharia Ambiental v Desenvolvimento Sustentavel v

Participantes v

CRIAR PROJETO

Figura 10: Projetos em que o usuario atual manifestou interesse

Como exibido pela Figura 10, o usudrio é capaz de vincular uma série de informacées ao seu projeto:
e Titulo e descrigao.
e Cursos e areas de interesse: importante para encontrar usudrios com interesses parecidos.

e Usuarios participantes.

4.4 Tela Home

E a tela inicial da plataforma, assim como uma das mais importantes. E nela que o usuério é
exposto a algumas das principais funcionalidades da plataforma:
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e Vitrine de projetos.
e Vitrine de perfis.

e Match de projetos.

4.4.1 Vitrine de projetos

Projetos

Q, Buscar projetos...

Filtrar Interesses Filtrar Cursos

Algoritmos Engenharia da Computagdo

Cards  Tipo de pesquisa

e 5 - Projetos ~

_— ‘.
\_— '
f..\
UNICAMP
. . Testeeeee
Projeto Teste 2 Projeto Teste 4
Projeto Teste 2 Projeto Teste 4 \ 4
Lorem Ipsum is simply dummy text of
the printing and typesetting industry.
Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the
1500s, when an unknown printer took a
galley of type a ...
Marcar interesse Detalhes Marcar interesse Detalhes Remover interesse Detalhes

Figura 11: Vitrine de projetos

Como € possivel se visualizar a Figura 11, a vitrine de projetos foi implementada, com funcionali-
dades como:

e Filtros por interesses em comum: € possivel filtrar projetos por interesses relacionados.
e Filtros por cursos relacionados: é possivel filtrar projetos por cursos relacionados.

e Paginacgao: é possivel escolher a quantidade de cards por pagina, e alterar a pagina a partir
das setas no canto inferior.

Além disso, cada um dos cards é munido da imagem principal do projeto, seu titulo e descricao
e uma das principais funcionalidades da plataforma, a implementacdo do match bilateral. Através
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do card, é possivel adicionar ou remover intereresse de um projeto, o que como ja explicado, gera
uma notificagao para os donos do projeto, que podem também demonstrar interesse nesse usuario,
como sera exibido adiante. Também é possivel visualizar maiores detalhes do projeto.

Note também, que se hd match entre um usuario e projeto, um icone de coracao é exibido no
card. Dessa forma, o usudrio é capaz de identificar que o projeto também manifestou interesse nele.

4.4.2 Vitrine de perfis

Usuarios

Q, Buscar usuérios...

Escolha um projeto
Testeeeee

Filtrar Interesses
Algoritmos Filtrar Cursos

Cards Tipo de pesquisa

o 5 « Usudrios ~

usuario teste Gustavo Libraiz

Lorem Ipsum is simply dummy text of
the printing and typesetting industry. '
Lorem Ipsum has been the industry's Meu nome € Gustavo Libraiz!!
standard dummy text ever since the
1500...
Marcar interesse Ver Perfil Remover interesse Ver Perfil

Figura 12: Vitrine de perfis

Como é possivel se visualizar a Figura 12, a vitrine de perfis foi implementada, com funcionalidades
como:

e Filtros por interesses em comum: € possivel filtrar perfis por interesses relacionados.
e Filtros por cursos relacionados: é possivel filtrar perfis por cursos relacionados.

e Paginacao: é possivel escolher a quantidade de cards por pagina, e alterar a pagina a partir
das setas no canto inferior.
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Além disso, cada um dos cards é munido da imagem de perfil, o nome do usuério, além de uma
descrigao basico do seu perfil. Assim como na vitrine de projetos, o match bilateral é implementado,
porém de uma maneira um pouco diferente. Através da caixa de selecao ”Escolha um projeto”, o
usuario atual é capaz de selecionar um projeto em que é owner. Selecionado o projeto, o usuério
atual, que também é owner do projeto, pode adicionar ou remover interesse do projeto selecionado
em relacao ao usuario do card. Como ja explicado, isso gera uma notificagao ao usudrio em questao,
que também pode demonstrar interesse ao usuario. Também é possivel visualizar maiores detalhes
dos perfis do usuario.

Note também, que se hd match entre um usudrio e projeto, um icone de coracao é exibido
no card. Dessa forma, o dono do projeto é capaz de identificar se o usuario também manifestou
interesse no projeto.

4.5 Notificagoes

O front-end realiza um pooling, requisitando novas notificacoes dada uma certa quantia de tempo.
O usudrio é capaz de visualizar suas notificagoes através do fcone de sino, como é exibido no
header da pagina. O nimero de notificagoes nao-lidas é exibido, como mostra a figura:

Home Projetos .

Figura 13: Header da pédgina com notificagbes nao-lidas

Ao clicar no sino, as notificagbes do usudrio sao exibidas em uma lista, como a seguir:

Home Projetos .

. Notificagdes

I

| Parabéns! Seu projeto "Projeto Teste" deu match com o usudrio
"nugnu2”

0 usudrio "nugnu?" manifestou interesse em seu projeto "Projeto
Teste"

(a) Notificagdes do owner do projeto

A Home Projetos

Notificagoes
1ml Parabéns! Vocé e o projeto "Projeto Teste" deram match!
(b) Notificagoes do usudrio que manifestou interesse
Figura 14: Fluxo de notificacao de usuario que manifestou interesse em um projeto
Note que as notificacoes mais recentes sao exibidas primeiro. Além disso, as notificactes da
figura 14 demonstram um fluxo completo de match bilateral entre usudrio e projeto iniciada pelo

usudrio. E possivel também clicar em cada uma das notificacles, o que expande um modal com
interacoes uteis ao fluxo de match.
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4.5.1 Notificacao de interesse de usuario em um projeto

0O usuadrio "nugnu2” manifestou interesse em seu projeto "Projeto Teste"
ADICIONAR INTERESSE | | IR PARA O PERFIL SAIR

Figura 15: Exemplo de modal de notificacao de interesse de usudrio em um projeto

Ao clicar em uma notificacdo desse tipo, um modal é expandido, contendo funcionalidades tteis
para a plataforma, como exibido na Figura 15. E possivel visitar o perfil do usudrio, assim como
adicionar ou remover interesse do projeto por esse usudario, facilitando que seja feito ou desfeito o
match com o usudrio em questao.

4.5.2 Notificagao de interesse de projeto em um usuario

O projeto "Projeto Teste 2" se interessou em vocél!

ADICIONAR INTERESSE IR PARA O PROJETO SAIR

Figura 16: Exemplo de modal de notificacao de interesse de projeto em um usudrio

Ao clicar em uma notificacdo desse tipo, um modal é expandido, contendo funcionalidades tuteis
para a plataforma, como exibido na Figura 16. E possivel visitar o projeto que manifestou interesse
pelo usudrio, assim como adicionar ou remover interesse do usario pelo projeto, facilitando que seja
feito ou desfeito o match com o projeto em questao.

4.5.3 Notificagao de match

Parabens! Vocé e o projeto "Projeto Teste" deram match!

IR PARA O PROJETO SAIR

Figura 17: Exemplo de modal de notificacao de match
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Sao notificagoes mais simples. Dado o match, os donos do projetos recebem uma notificagao, que se
expandida, exibe um modal com a opgao de visualizar o perfil do usudrio em que se foi manifestado
o interesse. J4 o usudrio em questdo, recebe uma notificacdo, que se expandida, exibe um modal
com opgao de visualizar o projeto.

5 Consideracoes Finais

Durante o desenvolvimento da plataforma, diversas frentes da construcao de um software foram
exploradas. Foram levantados requisitos e regras de negécio, foi definida uma arquitetura e diversas
ferramentas técnicas foram utilizadas. A construcao da arquitetura de microsservicos, implemen-
tada com comunicagao assincrona através de mensagens, foi um desafio, porém recompensadora,
através dos resultados e da escalabilidade obtida. Ao fim, foi possivel construir uma plataforma
consistente e com funcionalidades que executam a maioria dos requisitos levantados inicialmente.
Além disso, o cédigo foi armazenado com suporte a CI/CD, com testes unitérios e de integracao
e implantacdao continua, de forma que serd possivel manté-lo e expandi-lo para desenvolvimento
futuro.

No que diz respeito ao trabalho futuro, é possivel notar alguns pontos de melhoria em relacao
a plataforma final entregue:

e Melhoria no contetdo dos projetos: No estado atual, as informacdes contempladas em um
projeto na plataforma sao minimas, e podem nao ser suficientes para que o projeto de uma
equipe seja mantido na plataforma. Em suma, a plataforma é 1til para buscar novos candida-
tos para projetos, porém é muito provavel que donos de projetos utilizem outras ferramentas
para explorar conteidos nao existentes atualmente na plataforma.

e Algoritmos de recomendacao: Atualmente na plataforma, é possivel filtrar projetos e perfis
por cursos relacionados e interesses, porém nao foi implementado um algoritmo de relevancia,
capaz de sugerir projetos a partir do perfil do usuério.

Em sintese, através das técnicas de engenharia de software exploradas durante o desenvolvi-
mento da plataforma, foi construida uma ferramenta consistente que cumpre a maioria dos requisitos
levantados e que apresenta ganhos em escalabilidade e disponibilidade através da arquitetura em
microsservicos, cujo foco é o desacoplamento entre unidades.
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