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RESUMO
O problema do caixeiro-viajante consiste em, dado um conjunto de cidades, encontrar
um circuito de custo minimo que visite cada cidade exatamente uma vez. Por ser um problema
NP-dificil, ndo existem algoritmos exatos que encontram uma solucdo 6tima em tempo polinomial,
a menos que P = NP. Entretanto, algoritmos de aproximacdo para a versdo métrica do caixeiro-
viajante sdo conhecidos. Esses, por sua vez, consideram que os custos para viajar entre as cidades
estao disponiveis e nao variam com o tempo, o que ndo se verifica em diversas aplicacdes.

Para incorporar essas caracteristicas, considera-se a versdo estocdstica de dois estagios
do problema, em que as incertezas sio representadas por uma quantidade finita de cendrios, cada
um associado a uma probabilidade de ocorréncia e a diferentes custos para viajar entre as cidades.
O algoritmo pode adquirir trechos que conectam cidades (arestas) no primeiro estdgio, pelo custo
original, ou em cada cendrio do segundo estdgio, por um custo possivelmente maior. O objetivo € a
construcdo de um circuito para cada cendrio, a partir de arestas selecionadas no primeiro e segundo
estdgios, de modo a minimizar o custo total esperado da solugdo.

Neste trabalho, utiliza-se um framework evolutivo para a resolu¢do de problemas es-
tocdsticos de dois estagios associado a algoritmos para a versao métrica do caixeiro-viajante. Foram
realizados testes com instancias geradas aleatoriamente e outras obtidas na literatura.
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