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Tipo Abstrato de Dados (TAD)

o Definicio:

» Técnica de programacdo usada para encapsular um conjunto de dados estruturados
(struct) que podem ser manipulados através das operacdes definidas como funcdes.

o Caracteristicas:

» O usuério utiliza o TAD por meio de sua interface.

» Os dados da estrutura ndo podem ser manipulados diretamente.

» A interacdo com os dados deve ser feita apenas através de funcdes.
» A implementacdo do TAD n3o estd vinculada a sua utilizacdo.
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Introducdo

@ Tipo de dado:

» Conjunto de valores que uma varidvel pode assumir.

» Exemplo:
* char, int, float etc (representando dados independentes).

o Estrutura de dados:

» Conjunto de tipos de dados com algum relacionamento légico.

» Exemplo:
* Tipos int e char que representam CPF e nome de uma pessoa.

* Estrutura de dados Pessoa (definido através de um struct em C.)

Vantagens de usar um TAD

@ Encapsulamento:

» A implementacdo do TAD é ocultada do usuério.
» Apenas um conjunto de operacdes é fornecido para manipular o TAD.
» Dispensa conhecer a implementacdo, tornando seu uso mais facil.

o Seguranca:

» O programa usuéario do TAD n&o tem acesso direto aos dados.

» Evita manipulacdo imprépria dos dados.
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Vantagens de usar um TAD

o Flexibilidade:

» Modificacdes no TAD ndo implicam em atualizacdo das aplicaces.

» E possivel ter diversas implementacées de um TAD, desde que a interface seja a
mesma.

@ Reutilizac3o:

» A implementacdo do TAD é independente do programa do usuério.
» Um TAD pode ser utilizado por diversos programas.

Modularizacio

o Definicdo:

» Técnica de programacdo que utiliza o conceito de médulos.

» Modulo é uma unidade independente que tem uma funcdo especifica.
» Pode ser facilmente reutilizado.

» Pode ser modificado independente do programa do usuério.

@ O uso de médulos evita problemas como:

» Dificuldade de manutencio do cédigo.
» Reutilizacdo de cédigo pelo processo de copiar e colar.
» Recompilacdo de todo o c6digo a cada modificacio.
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Exemplo de TAD na Linguagem C

@ Estrutura usada para a manipulac3o de arquivos: FILE.

» E definida na biblioteca stdio.h.
» Para utilizar essa estrutura deve-se declarar um ponteiro desse tipo:
* FILE *f;

@ Operacdes:

v

fopen(): func¢do para criar um arquivo.

v

fclose(): funcdo para fechar um arquivo.

v

fputc(): fun¢do para inserir um caractere.

\{

fgetc(): fungdo para ler um caractere.

v

feof (): verifica se estd no fim do arquivo.

Modularizacio

@ O conceito de TAD envolve modularizar o cédigo a fim de separar a interface da
implementac3o.

@ Para isso, define-se dois arquivos:

» Arquivo “.h" (interface visivel ao usuario):

* Definicdo dos tipos de dados (ponteiros) e dos dados visiveis.
* Declaracdo dos protétipos das funcdes visiveis ao usuério.

> Arquivo “.c" (implementacdo oculta do usuario):

* Defini¢do dos tipos de dados ocultos (struct).
* Implementacio das funcdes.
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Exemplo de Modularizagdo Referéncias Bibliogréficas

TAD Ponto

Interface (ponto.h) Implementagéo (ponto.c)

Tipo de Dado Dados
typedef struct . . .
- ponto Ponto; © BACKES, A. Estrutura de Dados Descomplicada em Linguagem C. 2016.
Usudrio do
TAD Ponto A M

Video aulas (12 a 22):

https://programacaodescomplicada.wordpress.com/indice/estrutura-de-dados/.

Programa (main.c)

Fungdes

Protétipos
Z

liberar() ;

imprimir() {...}
liberar() {...}

acessar();

Implementac&o: https://repl.it/Qelisa_rodrigues/Modulo4-TAD-Ponto
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