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Organização de Memória e Modos de Endereçamento
Sumário

• Organização de Memória do Atmega88

– Memória de Programa – Flash

– Memória de Dados
• SRAM
• EEPROM

• Modos de Endereçamento
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• Bit 7 - I: Global Interrupt Enable: 
• Habilita a ocorrência de interrupções. O controle de cada interrupção é realizado por um grupo 

diferente de registradores, mas se este bit estiver desabilitado, todas as interrupções estarão 
desabilitadas.

• Bit 6 - T: Bit Copy Storage : 
• Operações de cópia de bits (BLD, BST) utilizam este bit como fonte ou destino.

• Bit 5 - H: Half Carry Flag : 
• Indica ocorrência de Half Carry (Carry do bit 3 para o 4) em algumas operações aritméticas ( útil 

em aritmética BCD).
• Bit 4 - S: Sign Bit : 

• Sempre é um "ou exclusivo' entre o Bit 2 e Bit 3.
• Bit 3 - V: Two's Complement Overow Flag : 

• Indica overflow em operações aritméticas com complemento a 2.
• Bit 2 - N: Negative Flag : 

• Indica um resultado negativo em uma operação lógica/aritmética.
• Bit 1 - Z: Zero Flag : 

• Indica um resultado igual a zero em uma operação lógica/aritmética.
• Bit 0 - C: Carry Flag : 

• Indica ocorrência de carry em uma operação lógica/aritmética.

The AVR Status Register
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Example:
adiw r25:24,1 ; Add 1 to r25:r24
adiw ZH:ZL,63 ; Add 63 to the Z-pointer(r31:r30)
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Example:
ldi r16,$10 ; Load decimal 16 into r16
asr r16 ; r16=r16 / 2
ldi r17,$FC ; Load -4 in r17
asr r17 ; r17=r17/2
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Example:
add r0,r4 ; Add r4 to r0
lsr r0 ; Divide r0 by 2
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Example:
add r0,r4 ; Add r4 to r0
lsl r0 ; Multiply r0 by 2
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Example:
lsl r18 ; Multiply r19:r18 by two
rol r19 ; r19:r18 is a signed or unsigned two-byte integer
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Example:
lsr r19 ; Divide r19:r18 by two
ror r18 ; r19:r18 is an unsigned two-byte integer
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Example:
clr r27 ; Clear X high byte
ldi r26,$60 ; Set X low byte to $60
ld r0,X+ ; Load r0 with data space loc. $60(X post inc)
ld r1,X ; Load r1 with data space loc. $61
ldi r26,$63 ; Set X low byte to $63
ld r2,X ; Load r2 with data space loc. $63
ld r3,–X ; Load r3 with data space loc. $62(X pre dec)
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Example:

clr r27 ; Clear X high byte
ldi r26,$60 ; Set X low byte to $60
st X+,r0 ; Store r0 in data space loc. $60(X post inc)
st X,r1 ; Store r1 in data space loc. $61
ldi r26,$63 ; Set X low byte to $63
st X,r2 ; Store r2 in data space loc. $63
st -X,r3 ; Store r3 in data space loc. $62(X pre dec)
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ST – contd. 
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Example:

add r22,r23 ; Add r23 to r22
brcc nocarry ; Branch if carry cleared
...
nocarry: nop ; Branch destination (do nothing)
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Example:

cpi r16,$42 ; Compare r16 to $42
brne error ; Branch if r16 <> $42
rjmp ok ; Unconditional branch
error: add r16,r17 ; Add r17 to r16
inc r16 ; Increment r16
ok: nop ; Destination for rjmp (do nothing)
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4 Algumas estruturas de linguagens de alto nível

4.1) Estrutura   IF - THEN – ELSE

Em linguagem de alto nível:

IF (condição)
THEN (seqüência 1)
ELSE (seqüência 2)

END_IF

Exemplo: Suponha que R10 e R11 contenham dois carac teres ASCII; exiba 
aquele que seja o primeiro em ordem alfabética.
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Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

Em linguagem de alto nível:
IF R10 (menor ou igual a)  R11

THEN (exibir R10)
ELSE (exibir R11)

END_IF

Em linguagem montadora:
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4.2) FOR loop

Em linguagem de alto nível:

FOR     (número_de_vezes) DO
(seqüência de instruções)

END_FOR

Exemplo: Exiba uma seqüência de 80 asteriscos no mo nitor de vídeo.



2 - 47
Organização Básica de Computadores e Linguagem de MontagemMC404 – 2s2010

ORGANIZAÇÃO BÁSICA DE COMPUTADORES E 
LINGUAGEM DE MONTAGEM 

Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

Em linguagem de alto nível:
FOR     (80 vezes) DO

(exibir “ * “ )
END_FOR

Em linguagem montadora:

Exercício: modifique o programa que exibe todos os caracteres ASCII 
(página 5.1), utilizando apenas a instrução LOOP.
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Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

4.3) WHILE loop

Em linguagem de alto nível:

WHILE (condição_verdadeira) DO
(seqüência de instruções)

END_WHILE

Exemplo: Ler caracteres ASCII da memória, contando sua quantidade, até 
que o caracter Carriage Return (CR) apareça.
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Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

Em linguagem de alto nível:
WHILE (caracter diferente de CR) DO

(ler caracter)
(contador = contador +1)

END_WHILE

Em linguagem montadora:
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Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

4.4) REPEAT loop

Em linguagem de alto nível:

REPEAT
(seqüência de instruções)

UNTIL (condição_verdadeira)

Exemplo: Ler caracteres ASCII da memória, contando sua quantidade, até 
que o caracter Carriage Return (CR) apareça.
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Linguagem assembly do 8086 - Estruturas de Ling. de Alto Nível

Em linguagem de alto nível:
REPEAT

(ler caracter )
(contador = contador + 1)

UNTIL  (caracter igual a CR)

Em linguagem montadora:


