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Turma || Dia | Horario Sala
CD 32 | 10— 12 CB-02
CD 58 | 10 — 12 CB-03
CD 32 | 14 - 16 | CC-02, CC-03

Ementa: Estruturas basicas para representacao de informacoes: listas, arvores, grafos e suas ge-
neralizacoes. Algoritmos para construcao, consulta e manipulacao de tais estruturas. De-
senvolvimento, implementacao e testes de programas usando tais estruturas em aplicagoes
especificas.

Atendimento: Duvidas deverao ser tiradas logo apds a aula. Nao haverd atendimento no dia que
precede a prova, assim como no dia da prova.

Exercicios: Durante o desenvolvimento do curso poderao ser indicados exercicios praticos e tedricos.
Nao serd exigida a sua entrega, mas os conhecimentos adquiridos durante a resolugao dos
exercicios serdao cobrados nas provas.

Monitoria: Esta disciplina conta com o participacao do pés-graduando, Felipe Louza, que atuara
principalmente nas atividades préticas de laboratério, e do monitor (PAD) Ivan Petrin.

Avaliagao: A avaliacdo da disciplina serd baseada nas notas de trés provas tedricas P1, P2 e P3
e na média ponderada L das notas de projetos de laboratérios. Cada projeto de laboratério
terd um peso especifico, variando de acordo com a complexidade da tarefa solicitada. Al-
guns laboratoérios deverao ser feitos no prazo de uma semana e outros no de duas semanas.
Os pesos e os prazos dos laboratérios serdao divulgados juntamente com os enunciados dos
laboratoérios. S6 serao considerados para avaliagao os programas considerados corretos pelo
sistema automatico utilizado, ou seja, aqueles que passarem por todos os casos de testes.
Os programas aprovados por este sistema serdo avaliados manualmente levando-se em conta
aspectos como correcao, comentarios, clareza, qualidade e eficiéncia.

A média das provas P é calculada da seguinte forma:

P=(3%P1+3%P2+4xP3)/10

A nota final do semestre, antes do exame, M serd calculada como a média harmoénica entre
as médias das provas (P) e a média dos laboratérios (L), da seguinte forma:



e M = (2*P*L)/(P+L), se (P+L) > 0,
eM=0,se P=L=0.

O aluno terd direito a fazer o exame se 2.5 < M < 5.

A nota final da disciplina (F), apds o exame (E), seréd calculada pela férmula:

o F' = min{5, (M + E)/2}, se 2.5 <M < 5 e o aluno compareceu ao exame,
e ' = M, caso contrario.

Se F > 5, o aluno seré considerado aprovado na disciplina. Caso contrario, sera considerado
reprovado.

As provas e o exame final serdo realizados nos dias indicados a seguir, nos horarios corres-
pondentes as aulas normais:

e 2/10: primeira prova P1

e 11/11: segunda prova P2

e 18/12: terceira prova P3

e 15/01/2015: Exame

Observagoes:

1. Qualquer tentativa de fraude nas provas e projetos de laboratério implicara em aprovei-
tamento zero na disciplina para todos os envolvidos.

2. Nao havera provas substitutivas.

3. Quaisquer alteragoes referentes a procedimentos e datas acima poderao ser implementa-
das levando-se em conta uma votacao por maioria simples dos alunos em sala de aula.
Estas eventuais alteracoes serao divulgadas no web site do curso.

Programa:

Os itens apresentados a seguir indicam os tépicos a serem discutidos durante o semestre:
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Representacao de matrizes por linearizagao de indices; acesso por linhas e colunas.
Estruturas ligadas: né, apontador, varidvel apontadora, alocacdo dinamica de meméria.
Listas ligadas simples: operagoes béasicas.

Comparacao de listas ligadas com vetores.

Algoritmos gerais para listas simples: enumeragao, inversao, cépia, concatenacao.
Pilhas, filas, e aplicagoes (inclusive eliminacao de recursao).

Intercalacao (merge) de listas e mergesort; andlise informal.

Variagoes: listas circulares, duplamente ligadas, com cabeca. Lista livre.

Arvores bindrias: representacdo e percurso (recursivo).

Aplicagao: arvores de busca (com insergao e remocao).

. Fila de prioridade (heap) implementagao com vetor e heapsort.

. Arvores gerais: definicao, representacao por listas, percursos.

. Listas generalizadas e uso para representar estruturas ligadas em geral.
. Arvores B e generalizacoes.

. Introducao ao espalhamento (hashing): conceito, implementacao com listas ligadas.

Técnicas de espalhamento para arquivos

. Grafos: conceito, representacao por matrizes e listas ligadas. Percurso de grafos em

largura e profundidade.



A linguagem de programacao a ser utilizada nos exemplos discutidos em aula serd C.
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