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Strings

@ A linguagem C ndo possui o tipo string explicitamente, mas podemos
considerar um vetor de caracteres como uma string.
@ Em C uma string é sempre terminada pelo caracter especial: "\0’

@ Portanto sempre declare uma string com um caracter a mais do
que precisa!

» Se por exemplo estivermos trabalhando com strings de 10 caracteres:
char st[11];
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Strings

@ Para ler ou imprimir uma string do teclado usamos o operador
especial %s
int main(){
char st[80];
int a;

printf ("\nEntre com nome:");

scanf ("%s",st);

printf ("\nEntre com idade:");

scanf ("%d",&a) ;

printf("\n Digitado: %s e %d\n",st,a);
}

o Note que para strings nao é utilizado o & no comando scanf.
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Strings

o Para ler strings incluindo espagos use a opgdo: %[ ~ \n |.
int main(){
char st[80];
int a;

printf ("\nEntre com nome:");
scanf ("% ["\n]",st);

printf ("\nEntre com idade:");

scanf ("}d",&a) ;

printf ("\n Digitado: %s e %d\n",st,a);

(Instituto de Computac¢do — Unicamp) MC-102 — Aula 18 28 de Setembro de 2015 5/ 24



Inicializacdo de Strings

@ Em algumas situagdes, ao criarmos uma string, pode ser util atribuir
valores ja na sua criagdo.

@ No caso de strings, podemos atribuir diretamente uma constante
string para a varidvel.

Exemplo J

char st[100] = "sim isto é possivel”;
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Strings: Exemplos

@ Ler uma string de até 80 caracteres e salvar a inversa desta em um
vetor.

@ Imprimir a inversa da string lida.
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Strings: Exemplos

int main(){
char st[81], stInv[81];
int tam, i, j;

printf("Entre com o string: ");
scanf ("%s",st);

//Primeiro determinamos o tamanho da string
tam = 0;
while(st[tam] != °\0’ && tam < 81){

tam++;

}

//Depois escrevemos os caracteres na inversa
stInv[tam] = °\0’;
j = tam-1;
i=0;
while(i<tam){
stInv[j]l = st[il;
i++;
i
}

printf("A inversa e: Y%s\n",stInv);
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Strings: Exemplos

A mesma coisa mas com laco for:

int main(){
char st1[81], stInversal[81];
int i, j , tam;

printf("Digite um texto (max. 80):");
scanf ("%s",stl1);

for(tam=0; (sti[tam] != ’\0’) && (tam < 81) ; tam++)

H

stInversa[tam] = ’\0’;
for(j = tam-1, i =0 ; j >= 0 ; j--, i++){
stInversalj]l = sti[il;

}

printf("A inversa e: %s\n", stInversa);
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string.h

@ A biblioteca string.h possui varias funcdes Uteis para se trabalhar
com strings.
@ Vamos apresentar algumas fun¢bes comuns:
» char *strcat(char *s1, const char *s2) : Para fazer a concatenagdo
de strings.
» int strcmp(const char *s1, const char *s2) : Para fazer a
comparagio lexicografica (utilizada em ordenagdo) de duas strings.
» char *strcpy(char *sl1, const char *s2) : Para fazer a cépia de
strings.
> int strlen(const char *s1) : Para se determinar o tamanho de uma
string.
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string.h
Exemplo de uso da fungdo strcat para fazer concatenagdo de strings.

@ A funcdo recebe duas strings como pardmetro e concatena a string
segundo pardmetro no final da string primeiro parametro.

@ Deve haver espaco suficiente na primeira string, caso contrario
ocorrerd um erro.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char s1[80]="ola ", s2[80]="turma de 102!";

//concatena s2 no final de si
strcat(sl, s2);

printf ("%s\n", s1);
}

Saida serd
ola turma de 102!
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string.h

Exemplo de uso da fungdo strcmp para fazer comparacio de strings.
@ A funcdo recebe duas strings s1 e s2 como parametro e devolve:
» 0 caso as duas strings sejam iguais.
» um valor menor que 0 caso sl seja lexicograficamente menor que s2.
» um valor maior que 0 caso sl seja lexicograficamente maior que s2.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char s1[80]="aab", s2[80]="aac";
int r;
r = stremp(sl, s2);
if(r < 0)
printf("%s vem antes que %s\n", sl1, s2);
else if(r>0)
printf("%s vem antes que %s\n", s2, sl);
else
printf("sao iguais\n");
}

Saida serd

aab vem antes que aac
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string.h

Exemplo de uso da func¢do strcpy para fazer cépia de strings.

@ A func3o recebe duas strings como pardmetro e copia a string
segundo parametro na string primeiro parametro.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char s1[80], s2[80]="ola pessoal";

strcpy(sl, s2);
printf("%s\n", s1);
}

Saida sera

ola pessoal
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string.h

Exemplo de uso da fungdo strlen para calcular o tamanho de uma string.
@ A funcdo recebe uma string como pardmetro e devolve o niimero de
caracteres na string até o '\0'.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char s1[80]="ola pessoal";
int t;
t = strlen(sl);

printf ("%d\n", t);
}

Saida serd

11
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Processamento de Texto

@ Como exemplo de fungbes com strings vamos implementar duas
funcionalidades bésicas de processadores de texto:

@ Contar o nimero de palavras em um texto.
@ Fazer a busca de uma palavra em um texto.
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Processamento de Texto

Fung¢do para contar o nimero de palavras em uma string.

int numPalavras(char s[]1){
int i=0, n=0;

while(s[i]!'="\0’){
while(s[il==’ ’)
i++;

//no fim do lago achou o comego de uma palavra ou o fim do texto

if(s[i]!'="\0’){ //se achou uma palavra
n++; //incrementa numero de palavras
while(s[i]!="> *> && s[i]!=’\0’)//passa pela palavra
i++;
}
}

return n;

}
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Processamento de Texto

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int numPalavras(char s[]);

int main(){

char s1[200];

printf("Digite um texto: \n");

scanf ("%4["\nl", s1);

printf ("0 nimero de palavras é: %d\n", numPalavras(sl));

}

int numPalavras(char s[]){
int i=0, n=0;

while(s[i]!'="\0’){
while(s[i]=="> )
i++;
if(s[1]!="\0’){ //se achou uma palavra
n++; //incrementa numero de palavras

while(s[il!=’ °> && s[i]!=’\0’)//passa pela palavra
i++;
}

}

return n;
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Processamento de Texto

Achar palavras em um texto.

@ Fazer funcdo que acha a posicdo de ocorréncia de uma palavra em
um texto a partir de uma posi¢do inicial dada.

e int achaPal(int ini,
Exemplo:

Texto=a tete tetete
Palavra=tete

[0}

A partir de 0, a resposta
A partir de 3, a resposta
A partir de 8, a resposta

™ D
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Processamento de Texto

Ideia do algoritmo:

@ Para cada possivel posicao no texto onde a palavra pode iniciar
checamos se a palavra ocorre naquela posi¢cao ou nio.

@ Seja ini a posicdo a partir de onde se faz a busca, e tamT
(respectivamente tamP) o tamanho do texto (tamanho da palavra
respectivamente).

@ Posicoes vilidas no texto s3o de ini até tamT - tamPa.

int achaPal(int ini, char palavral], char texto[]){
int tamP = strlen(palavra), tamT = strlen(texto);
int i;
for(i=ini; i <= tamT - tamP; i++){
//Checar se palavra ocorre exatamente na posigdo i do texto
}
}
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Processamento de Texto

Como testar se palavra ocorre exatamente em uma posi¢ao i?

@ Checar se todos os caracteres da palavra s3o iguais do texto a partir
dei.

//Checa se palavra ocorre na posig8io i do texto

int j=0;

while( j<tamP && palavral[j] == texto[i+j])
j+s

if (j==tamP) //se atingiu o fim do lago porque j==tamP,
return i; // ent8o palavra ocorre em i
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Processamento de Texto

A func3o retorna -1 caso ndo haja ocorréncia da palavra no texto a partir
de uma posicdo inicial ini.

int achaPal(int ini, char palavral[], char texto[]){
int tamP = strlen(palavra), tamT = strlen(texto);

int i;
for(i=ini; i <= tamT - tamP; i++){
int j=0;
while(j<tamP && palavral[j] == texto[i+j] )
jtts
if (j==tamP)
return ij;
}
return -1;

(Instituto de Computac¢do — Unicamp) MC-102 — Aula 18 28 de Setembro de 2015 21 /24



Processamento de Texto
int main(){
char s1[200];
printf("Digite um texto: \n");
scanf ("%["\nl", s1);

int ini=0;
while(1){
ini = achaPal(ini, "tete", sl1);
if (ini == -1)
break;

printf ("Ocorrencia: %d\n", ini);
ini = ini+1;
}
}
int achaPal(int ini, char palavral[], char texto[]){
int tamP = strlen(palavra), tamT = strlen(texto);
int i;
for(i=ini; i <= tamT - tamP; i++){
int j=0;
while(j<tamP && palavral[j] == texto[i+jl)
jtts
if (j==tamP)
return i;
}
return -1;

}
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Exercicio

@ Escreva um programa que I€ uma string de até 50 caracteres, e
imprime “Palindromo” caso a string seja um palindromo e “Nao
Palindromo” caso contrdrio.

@ OBS: Um palindromo é uma palavra ou frase, que é igual quando lida
da esquerda para a direita ou da direita para a esquerda (acentos e
espagos em brancos sdo descartados).

@ Exemplo de palindromo: Saudével leva duas.

(Instituto de Computac¢do — Unicamp) MC-102 — Aula 18 28 de Setembro de 2015 23 /24



Strings: Exemplos

@ Escreva uma funcdo void inversa(char s[]) que recebe uma string
como pardmetro e deixa ela invertida, ou seja, ao final da execucdo da
funcdo, s contém a string original invertida.

@ Refaca a fungdo tal que ndo seja utilizado nenhum vetor adicional!
Ou seja devemos computar a inversa no préprio vetor original.
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