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Curso C - IC/UNICAMP

Introducao

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

%etlvos

+ Compreender:

— Como funciona o processo de
desenvolvimento de um programa

— Como transformar um algoritmo em um
programa executavel

— A diferencga entre diversas linguagens de
programacao e niveis de abstracao
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Curso C - IC/UNICAMP

Introducao

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Roteiro:

* Recordando Algoritmos

+ Linguagem de Programagao
+ O computador

* |Instrucoes de Maquina

+ Niveis de Abstragéo
Compilacao

. 9/3/2008 17:52 3!



Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Recordando:

- Algoritmo: conjunto finito de instrugdes
- — Usualmente, comega com a primeira instrucao

— Execucao sequencial, uma instrucao de cada vez,
com possibilidade de saltos para outras instrucoes

— InstrucOes individuais suficientemente elementares,
ou primitivas
— Sempre deve alcancar uma instrucao PARE, para
: terminar a execucao do algoritmo.
'Utiliza dados (entrada) e gera um resultado
~ (saida)

. 9/3/2008 17:52 4




Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

'Exemplo: Calcular o maximo divisor comum

Algoritmo em Portugues

Entrada | | \

1. Leia dois nimeros. «—— Inicio

2. Divida o primeiro pelo segundo e guarde o resto.

Condicao M) .
| : 3. Se o resto for diferente de O (zero),

Saida —Nntﬁo salta para passo 5

4. Escreva o segundo numero e PARE.,

5. Substitua o primeiro numero pelo segundo. fim
6. Substitua o segundo numero pelo resto da divisao.

Salto | | N
7.  Retorne ao passo 2.
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Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

- Cada instrucao precisa ser:

— Nao ambigua

— Uma Unica operacao bem definida
~ — Tecnologicamente viavel
» Representacées possiveis:
~ —Diagramas

— Modelos matematicos

— Linguagens de programacao

| 9/3/2008 17:52 6 |



Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Exempl_ Calcular o maximo divisor comum

Algoritmo em Portugues

1. Leia dois numeros.
L ] Potencialmente
2. Divida o primeiro pelo segundo e guarde o resto. ambiguo
3. Se oresto for diferente de O (zero),
entdo salta para passo 5

4. Escreva o segundo numero ¢ PARE.+—

. . . Nao € uma tnica
5. Substitua o primeiro numero pelo segundo. : N

instrucdo bem

6. Substitua o segundo numero pelo resto da divisao. definida
7. Retorne ao passo 2.

. 9/3/2008 17:52 7



Curso C - IC/UNICAMP

‘Linguagem de Programacao

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Qmoes de representar algoritmos:
- Diagramas

+ Uma linguagem especifica para escrever
~algoritmos

 Linguagens de programacao

| 9/3/2008 17:52 8 |



Curso C - IC/UNICAMP

" Linguagem de programacao

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

+ Conceito:
A linguagem de programacao € um veiculo
: para se escrever algoritmos.
« Caracteristicas:
 —Vocabulario restrito
— Regras de sintaxe

— Recursos automaticos de verificacao da
sintaxe da linguagem

. 9/3/2008 17:52 9 !



Curso C - IC/UNICAMP

Exemplo

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Exemplo: Calcular o maximo divisor comum

- Linguagem de Programacao
nicio
int a, b, r;
scanf (“%d %d”, &a, &b);
Entrada o Palavra chave
! do {
r = a 3+o;
V\I
. L . Simbolos especificos
1f (r == 0) break;
de operagoes
a = b;
b = 1<« Regra: ponto-e-virgula
}; apOs cada opera¢ao
d —4 /
Saida printf (“O MDC & %d”, a);
L Fim réturn;
. 9/3/2008 17:52 10



Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Conceito:

'+ Realiza processamento
. sobre dados armazenados
no computador.

'+ Executa operagdes

matematicas e logicas sobre
dados. Entrada Saidaé

A memoria, fitas,
rmazenamento discos, CDs

Processamento

* ReCebe dadOS dO meio Teclado, mouse, Monitor, !
; externo (entrada) rede, scanner, impressora, |
webcam, cAmera caixa de som:
-+ Apresenta os resultados digital... -

para 0 meio externo (saida)
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Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Instrucoes de Maquina:

~+ Representam primitivas | [Amazenamento
. operacoes sobre dados. dados 2~ 5 resultados
- NS
ErT,] f(?rmaiiO _dlgltal Processamento instrucoes
. proprio (codigo de
maquina) ﬁ iL
Entrada Saida

O computador € uma maquina rapida e eficiente
para simular algoritmos!
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Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Exemplo Calcular o maximo divisor comum

Instrucoes de Maquina

Inicio N

: IN ax

Entrada IN bx

divisao: - Detalhes do computador:

; MOV dx, O L .
S Controle de circuito eletronico
Condicdo || ™ cMP dx, 0

i FE 4w Descricao detalhista

: MOV ax, bx

MOV bx, dx Representacao pouco

: Salto ™ JMP divisao intuitiva

. J fim:

Saida ST T

Fim |[ * HLT
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Curso C - IC/UNICAMP

Niveis de Abstracao

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Dois casos extremos:

-+ Portugués:
 — Facil, intuitivo

— Computador nao entende Portugués
; — Ambiguo, mal definido
~« Linguagem de Maquina:
: — Complexo e trabalhoso

— Unica forma aceita pelo
computador

— Preciso, bem definido

— Envolve detalhes especificos \/nguagem de Maquina
do computador, irrelevantes
para o algoritmo

. 9/3/2008 17:52 14
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_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

ObjetIVOS

— Descricao precisa do algoritmo
— Independente do computador

— Nivel de complexidade P()rtugués
intermediario! )
o
-% Ling. Programagdo |&
S| Instrucdo Computador |°
. \/nguagem de Maquina
"ﬂ Linguagem de programagcao

9/3/2008 17:52
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Niveis de Abstracao




Curso C - IC/UNICAMP

Construcao do Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

» Passo 1: Elaborar um algoritmo
Passo 2: Reescrever o algoritmo em C
Passo 3: Acionar o compilador

Algoritmo

Ve

>

Programador

Programa

C

Ve

>

Compilador

Programa
Executavel
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Curso C - IC/UNICAMP

Construcao do Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

+ Passo 4: Testar o programa
Erros? Verificar programa em C
‘Continuam erros? Verificar o algoritmo!

: Programa Programa
Algoritmo )
= = C , = ExecutaveJ
_ /~ Programador _ /~  Compilador ;
Erros?
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Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Objetivos:

+ Compreender:

— O modelo genérico usado para escrever
programas na linguagem C

| 9/3/2008 17:52 19



Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

'Roteiro:

* O primeiro programa em G
+ Estrutura do codigo fonte

~ — Comentarios

— Diretivas de compilador
— Procedimento principal

« Estilo do cédigo fonte

| 9/3/2008 17:52 20 |



Curso C - IC/UNICAMP

Exemplo

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

O Programa “Bom Dia”:

// PrimeirosPassos.c: Nosso primeiro programa em C

#include <stdio.h> // mais um comentario
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char* argv[]) {
printf ("O primeiro programa lhe deseja um bom dia!");
return 0;

e PP [P -
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Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Comentarios .

// PrimeirosPassos.c

Diretivas de “/| #include <stdio.h>

compilador #include <stdlib.h>
i (| int main(int argc, char* argv[]) {
| Procedimento | printf ("bom dia:®) i
| principal } retu;«n 0 Pontuagao

Instrucao Instrucao

. 9/3/2008 17:52 22 |



Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Comentarios:

» Texto ignorado pelo compilador
« Documentacgao util para descrever trechos do algoritmo
+ Possivel em qualquer posi¢do do cédigo fonte

'+ Duas formas para comentarios:
| « Uma linha: // Comentdrio ...
 Varias linhas: /* Comentdario...

mais comentdarios ... */

// PrimeirosPassos.c: Nosso primeiro programa em C

/* PrimeirosPassos.c: Nosso primeiro programa em C */

/* PrimeirosPassos.cC:

Nosso primeiro programa em C */

. 9/3/2008 17:52 23 |




Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Dlretlvas de Compilador:

 Informam outros arquivos que devem ser
~ consultados antes de compilar

 Definem parametros utilizados pelo compilador
~+ Colocadas no inicio do cédigo fonte

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <math.h>

. 9/3/2008 17:52 24 |




Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Procedimento principal:

» Sequéncia de instrugoes

« Pontuacao: ponto-e-virgula termina instrucdes
» Chaves agrupam instrucoes relacionadas

int main(int argc, char* argv][]) {
printf ("bom dial!"),

return 0O,

. 9/3/2008 17:52 25 |



Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Procedimento principal:
+ Siga sempre o0 seguinte esqueleto:

int main(int argc, char* argv[]) {
Algoritmo Obrigatorio
return 0;
} N
Obrigatorio

| 9/3/2008 17:52 26 |



Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Praticas interessantes:
« Linhas em branco s&o ignoradas

E int main(int argc, char* argvl[]) { (recomendado)
| printf ("bom dia!");
return 0O;

int main(int argc, char* argv[]) {
printf ("bom dia!");
o return 0O;
(permitido) |,
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Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Praticas interessantes:
« Espacos e tabulagdes sao ignoradas

E int main(int argc, char* argvl[]) /{ (recomendado)
; printf ("bom dia!");
return 0O;

int main(int argc, char* argv[]) {

(pennﬁhh) printf ("bom dia!"); return 0;
| )
mais confuso)

. 9/3/2008 17:52 28 |



Curso C - IC/UNICAMP

Estrutura do Codigo Fonte

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Praéticas interessantes:
« De preferéncia, uma instrugao por linha

; int main(int argc, char* argv[]) { (recomendado)
| printf ("bom dia!");
return 0O;

int main(int argc, char* argv[]) {

(permitido, printf ("bom dia!"); return O;

mais confuso) |}

. 9/3/2008 17:52 29 !
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Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

%etlvos

+ Aprender a:

— Usar o Visual Studio para escrever, salvar e
compilar seu programa

. 9/3/2008 17:52 31 .



Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

g S S

Roteiro:

~+ Criar um novo projeto
« Escrever o programa
Compilar
Executar
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Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Pr0|eto Visual Studio:

~» Criar um projeto para cada programa!
» Um projeto contém:
~ — Arquivos em Linguagem de Programacao
— Configuracao
. — Programa compilado
+» Projeto:
~ — tipo e recursos disponiveis:
— Interface Grafica
— Ferramentas adicionais de programacao

. 9/3/2008 17:52 33 |



Primeiro Programa

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Crlar projeto:

Curso C -

IC/UNICAMP

____________________________

r.f_r PrimeirosPassos - Microsoft Visual C++ [design] - 5tart Page
1 File | Edit View Project Build Debug Tools Window Help
[eEw 2 LI l Emje::l:...l : Cirl+Hd  Debug - |;
Open ¥ | =] FEile... Ctrl+5hift-+H | & 1 1|
Close ﬁg Blank Salution...

1] Add New Item... Cirl+D

Add Existing Item... Cirl+Shift+D ‘

Add Project 3 I

E? Open Solution...

E; Close Solution r that the following settings are personalized fn:ué
L & Save PrimeirosPassos Ctrl+5 e
=
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| |
| |
| |
Escolher tipo de projeto
New Project x|
Broject Types: Templates: J
{1 Visual Basic Projects /izard
{1 Visual C# Projects =
I k 1 — - - : 1 .: - 1 raﬁ
D Visual Co+ Projects ) o Makefle ~MFC ActiveX  MFC
_ rojects Project Control Application
-0 Other Projects
{1 Visual Studio Solutions s %‘F
F|C
MFC DLL MFC ISAPI
Extension DI
A Console application type of Win32 project.
Mame: 3 ([ rrogramaBasicol
Location: C:\Docurments and Settings\Danie\My Documents\Cursal ;l Browse... |
~ Add to Solution % Close Solution
Project will be created at C:\...\Daniel\My Documents\CursoC\Condluidissimo\Exemplos\ProgramaBasico.
9/3/200¢ FMore oK Cancel | Help |

Curso C - IC/UNICAMP



Curso C - IC/UNICAMP

________
E - H E
Confiqurar projeto: |
i | i
| |
; Win32 Application Wizard - PrimeirosPassos :
] ]
; Welcome to the Win32 Application Wizard :
; This wizard generates a Win32 application project. The project can be a console application, a :
' Windows application, a DLL, or a static library. '
| |
i i
E These are the current project settings: :
! « Console application !
i i
i Click Finish from any window to accept the current settings. i
: After you create the project, see the praject's readme. tut file for information :
i about the project features and files that are generated. i
] ]
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
: :

. PR | (S N e T T | beomme
' Cancel Help
]
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Curso C - IC/UNICAMP

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Conflgurar projeto:

Win32 Application Wizard - ProgramaBasico

Application Settings

Specify the type of application you will build with this project and the options or libraries you
want supported.,

: t Application type: Add support for:
Overview ; _
I~ ATL
1 Application Settings ¥ Console application 2 ™ MFC
T DLL

" Static library

¥ Precompiled header

I b ]

. 9/3/2008 -
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Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Adlcmnar arquivo de codigo fonte:
' - B R

. 9/3/2008 17:52

Solution Explorer - Program... 11

E Solution 'ProgramaBasica’ (1 pro

= - 24 ProgramaBasico

...... 1

« & [ EE

Add New Ttem... ! d -EZ
Add Existing Ttem... Cut
Mews Folder Copy
Add Class... 2 Faste
Add Resource... 7. Remove
Fename
Properties




Curso C - IC/UNICAMP

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Adlcmnar arguwo de codigo fonte:

I Lo 1

. 9/3/2008 1

Categaorias:

Templates: —\ 1 IE s

&3 Wisual C++

Windows

Form (.MET

HTML Page

&

(.htm)

Static

(.rc)

Discover...

Resource Fila

W B

Header File Midl File {.id[}

(.h}

FL. =

=

Servar Module-De...
Respan... File {.def)

e i Eae

| Creates a C++ source file.

} 2
Mame: | main.c
Location: d:\CursoCh\PrimeiroPrograma-VisualStudiot\ProgramaBasica’,

Browse...

Open

Cancel Help




Curso C - IC/UNICAMP

Primeiro Programa

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Editar cédigo fonte:

Abrir 0 arquivo que armazenaré o
~ cOdigo fonte:

1. Duplo-clicar sobre o nome do e
aquIVO “main.C” Iutinn Explorer - Program... & X
2. O contetido do arquivo é EEZZ.}'ZFEFEEEEE‘“' P
! e References
- mostrado na tela. 5 souccE

[ e
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Primeiro

il 7+ ProgramaBasico - Microsoft Visual C++ [design] - main.c - O] x|
File Edit View Project Build Debug Tools Window Help
4% | main.c | 4 1 x || Solution Explorer - Program... & X |
é' ||jGI|:|I:|aI5} = |'='='imain ~|
= Ellff PrimeirnsPassos.cpp : Nosso primeiroc programa em C E Solution 'ProgramaBasico’ (1 projeg
5= B~ ProgramaBasico
/f Sempre incluir estas duas linhas. i @REFEFEHC_ES
// Elas consultam dois arquivos gue contém as definigfies dos com E‘ ga%“”:e_ Files
// mais comunzs de C. _____ DH Tmlﬁ
#include <stdio.h> 0 = R::Dfrrcelliies
#include <stdlib.h>
// Bloco prinicipal de execucdo (fungdo main).
// E agui que comeca a execugdo do programa.
L/ : ' e
int main{int argc, char¥®* argv[])} { \
f/f Imprime uma linha de texto
printf ("0 primeiro programa lhe deseja um bom dia!'\wn™):
ff 0 comando return finaliza o programa
return 0;
1| | B
1 | | (o4 Soluti...| 22 Class ... |E% Prope...|
(@ Tasklst |3
C
<| Ready | | Ln1 Col 1 Ch1 | |ms| 4

Curso C - IC/UNICAMP

Programa
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: |
imeirosPassos - Microsoft Visual C++ [design] - PrimeirosPassos.cpp Exec Uta r |

idit  View Project Build | Debug | Tools Window Help

- FEl ¥ By Windows b
bh s e= 5= = (b St s )b o=
10 Wi i [
e — | stdafl Start Without Debugging Ctrl+F5
=4 Processes... Ctrl+5hift+R y—
=L Exceptions... Ctrl+shift+E |
FrimeirosPasso| — [z em :
%= step Into F11 . . . . . .
\Daniel'\My Documents\Visual Studio Projects\PrimeirosPassos\De... - |O ﬂ
#include "stdafx. C EELLE = dezeja um bom diat_
$include <ztdio.n|Hll New Breakpoint...
$#include <=tdlib.

int main({int argc, char® argv|])
rintf ("0 primeiroc programa lhe deseja um bom
return O;
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