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17° Aula: Fungdes (cont.)

1 Hierarquia entre funcoes

Como mencionado na aula anterior, uma funcdo pode conter chamadas a outras funcées. Apds
a execugao de uma func¢do, o programa sempre retorna para a posicao imediatamente apds a sua
chamada. O exemplo abaixo demonstra leitura, ordenacao e busca bindria em uma lista de telefones
de amigos.

#include <stdio.h>

#define N 5 /* tamanho da agenda de amigos, que na pratica deve ser bem maior
para justificar a busca bindria. */

typedef enum {false,true} bool;
typedef struct _agenda {

char nome[50];
int telefone;

} Agenda;
void le_nome(char *nome); /* 1& nome trocando \n por \0 */
void le_dados(Agenda *amigo); /* 18 nome e telefone de cada

amigo, carregando esses dados
em um vetor de registros. */
void troca(Agenda *t1, Agenda *t2); /* troca dados do
conteido de dois
registros */

void ordena(Agenda *amigo); /* ordena registros por selegdo */

/* Realiza buscas binirias por nome, retornando false se o nome n#o
for encontrado, e true no caso contrario. Neste caso, retorna o
telefone encontrado no enderego apontado pela varidvel telefone. */

bool busca(Agenda *amigo, char *nome, int *telefomne);

/* Escopos das fungdes */

void le_nome(char *nome)



int i,comp;

fgets(nome,49,stdin) ;
comp = strlen(nome);
nome [comp-1]=’\0’; /* sobrescreve \0 no lugar de \n */

void le_dados(Agenda *amigo)
{

char 1inha[100],*p;

int 1i,comp;

for (i=0; i < N; i++) {
fgets(linha,99,stdin); /* 1& linha */
p = (char *)strchr(linha,’#’); /* procura posig8o do delimitador */
comp = p-linha-1; /#* acha o nimero de caracteres antes do delimitador */
strncpy(amigo[i] .nome,linha,comp); /* copia esses caracteres */
amigo[i] .nome [comp]=’\0’; /* acrescenta o final de string */
sscanf (p+1,"%d" ,&amigo[i] .telefone); /* 1& telefone a partir da
posigdo do delimitador + 1 */

}
}
void troca(Agenda *tl, Agenda *t2)
{
Agenda t;
t = *t1;
*tl = *t2;
*t2 = t;
}

void ordena(Agenda *amigo)
{

int i,j,jm;

for (j=0; j < N-1; j++){
/* seleciona o menor nome */
jmo =35
for (i=j+1; i < N; i++){
if (strcmp(amigo[i].nome,amigo[jm].nome) < 0){
jm =1i;
}
}



/* troca x/
if (5 '= jm)
troca(&amigo[j],&amigo[jm]);

bool busca(Agenda *amigo, char *nome, int *telefone)
{

int inicio, fim, pos;

bool achou;

inicio = 0;
fim = N-1;
achou = false;

while ((inicio <= fim)&&(!'achou)){
pos = (inicio+fim)/2;
if (strcmp(nome,amigo[pos].nome) < 0)
fim = pos-1;
else
if (strcmp(nome,amigo[pos].nome) > 0)
inicio = pos + 1;
else{
achou = true;
*telefone = amigo[pos].telefone;

}

return(achou) ;

int main()

{
Agenda amigo[N];
char nome[50];
int telefone;

le_dados (amigo) ;
ordena(amigo) ;

printf ("Entre com um nome ou \nfim para sair do programa:\n");
le_nome (nome) ;

while(strcmp(nome,"fim")){
if (busca(amigo,nome,&telefone))
printf ("0 nimero do telefone de %s é: %d\n",nome,telefone);



else
printf("%s ndo estd na lista de amigos\n",nome);

printf ("Entre com um nome ou\nfim para sair do programa\n");
le_nome (nome) ;
}

return O;



