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Relembrando: TCP x UDP
UDP:

sem conexao

entrega nao confiavel

orientado a datagramas: cada mensagem € processada
individualmente

cabecalho: porta origem, porta destino, comprimento e
checksum.

TCP:

estabelecimento de conexao: 3-way handshake
garantia de entrega: ACK

entrega em ordem

cabecalho: porta origem, porta destino, numero de
sequéncia, ACK, flags, janela, checksum, etc.



Relembrando: interacao entre cliente e
servidor usando sockets TCP

listen ()

socket () bloqueia até receber pedido de conexao do cliente

connect () < >

ﬁ estabelecimento de conexao (TCP three-way handshake)
n \

réquisita dadog

processa fequisicao

responde com dados

requisitados

notifica fim da conexao




Interacao entre cliente e servidor usando

sockets UDP

Cliente UDP

socket ()

sendto ()

recvirom()

réquisita dadog

Servidor UDP

socket ()

bloqueia até receber datagrama do cli

l

processa requisicao

\

sendto ()




Funcoes recvfrom e sendto

#include <sys/socket.h>

int sendto (int sockfd, const void *buff, int
nbytes, unsigned int flags, struct sockaddr
*to, socklen t addrlen);

int recvfrom(int sockfd, const void *buff,
int nbytes, unsigned 1nt flags, struct
sockaddr *from, socklen t *addrlen);



Funcoes recvfrom e sendto

#include <sys/socket.h>

descritor buffer "para onde ler"

— < \/—

int sendto (int sockfd, const void *buff, int
nbytes, unsigned i1nt flags, struct sockaddr

*to?i&ggklen_t addrlen) ;
numero de bytes a descritor buffer "de onde escrever"

serem escritos 7 \/—

int recvfrom(int sockfd, const void *buff,
int nbytes, unsigned 1nt flags, struct

sockaddfg$ﬁgom, socklen t *addrlen);

numero de bytes a
serem lidos




Funcoes recvfrom e sendto

#include <sys/socket.h>

0, por enquanto

int sendto (int sockfd)N/const void *buff, int
nbytes, unsigned i1nt flags, struct sockaddr
*to, socklen t addrlen);

0, por enquanto

int recvfrom(int Sockféxgéonst void *buff,
int nbytes, unsigned 1nt flags, struct
sockaddr *from, socklen t *addrlen);




Funcoes recvfrom e sendto

#include <sys/socket.h>

endereco do destino tamanho da estrutura de endereco
int ndto (int sockfd, st void *buff, int
nby//es, unsigned 1nt gs, struct sockaddr

*to, socklen t addrlen);

int recvfrom(int sockfd, const void *buff,
int nbytes, unsigned 1nt flags, struct
sockaddr *from, socklen t *addrlen);

tamanho da estrutura de endereco (€ um
ponteiro! Por qué?)

enderego da origem




Criacao do socket UDP

int socket (int domailn, int type, int protocol)

/|

SOCK_DGRAM




Servidor concorrente x iterativo

conexao , . conexao
cliente je-------.--. »| servidor filho fork (Seesrgﬁggdps; fork servidor filho |<---------- » cliente
TCP TCP TCP
conexao conexao

Cliente/Servidor TCP com dois clientes

cliente servidor cliente

receive buffer

UDP UDP UDP

datagrama
g > - datagrama

Cliente/Servidor UDP com dois clientes



Sockets UDP

Suponha que um cliente envia um datagrama com
uma requisicao para um servidor. Suponha tambéem
que este servidor esta "fora do ar". O que acontece?



Funcao connect com UDP

e E possivel usar connect com UDP, mas isso n&o
resultara em um 3-way handshaking. A funcao
retornara um erro caso a conexao nao possa ser
efetuada.

e Deve-se usar read/recv e write/send ao inves de
recvifrome sendto.



