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1 Aulas e Atendimento

As aulas tedricas serdo ministradas nos seguintes dias e horarios:

o Tergas-feiras das 21:00 as 23:00 no CB12 (Ciclo bésico).
e Quintas-feiras das 19:00 as 21:00 no CB13 (Ciclo bésico).

As aulas de laboratdério serao nos seguintes dias e horarios:
e Sdbados das 10:00 as 12:00 nas salas 302 e 303 (IC-03).

O horério de atendimento extra-classe sera realizado sempre depois das aulas as quintas-feiras ou com agenda-
mento prévio com o Professor na Sala 74 (IC-02).

2 Programa da Disciplina

Ao final deste curso o(a) aluno(a) deverd ser capazes de implementar adequadamente sistemas de sofware
usando uma linguagem orientada a objetos (OO). O curso exercitard conceitos basicos e avan¢ados em modelo
00. O(a) aluno(a) desenvolverd programas usando técnicas de programagcao OO em aplicacoes especificas. Os
seguintes tépicos serao tratados:

e Conceitos basicos em OO: objeto, classe, interface publica, estado, mensagens, encapsulamento de dados e
operagoes, comportamento © Modelagem OO: UML e Introducao ao Java: tipos primitivos e seus operadores,
estruturas de controle e Classes e Objetos: declaragao de classes, métodos e varidveis, instanciagao de objetos,
construtores, sobrecarga de métodos, visibilidade de métodos e atributos e Métodos e atributos: métodos
e atributos estdticos, varidveis e métodos finais e Vetores estdticos e dinamicos: Arranjos unidimensionais
e multidimensionais, classe Array e ArrayList ¢ Enumeragao e Classes Aninhadas e Relacionamentos entre
classes: Hierarquias de generaliza¢ao/especializacao, Hierarquias de agregagao/decomposicdo, Associacao entre
classes e Heranca Simples e Multiplas e Polimorfismo: polimorfismo paramétrico e de inclusao, sobrecarga
de métodos, redefinicao de operagoes, acomplamento estatico e dindmico e Classes abstratas, Interfaces e
Modularizacao e Classes e colegbes genéricas e Metaclasses e Tratamento de Excecoes e Entrada e Saida:
serializacdo e persisténcia de objetos e Programagao concorrente (threads) e Interfaces Gréficas e Introdugao
aos Padroes de Projeto



Linguagens de Programacgao. A linguagem de programacio Java é adotada no curso. As salas de labo-
ratorios alocados disponibilizam maquinas com ambientes de desenvolvimento para essa linguagem.

3 Listas de Exercicios

Ao longo do curso serdo publicados exercicios de fixagdo que ndo precisardo ser entregues, mas recomenda-se
fortemente a resolucdo dos mesmos. Havera resolucao de exercicios em sala que poderdao contribuir na nota
final dos testes tedricos.

4 Testes Teoricos

Serao aplicados t testes com k questdes, sendo k < 2, ao longo do semestre. A duragao dos testes serd de 40min
no final do horario de aulas tedricas, em datas a serem divulgadas em avisos na pagina do curso. Seja T; a
nota do teste no intervalo [0, 10], Mt é a média aritmética dos testes.
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5 Laboratorios

Serdo realizados n laboratérios (trabalhos de programacdo) individualmente ao longo do semestre. O prazo
de entrega dos laboratodrios sera compativel com o nivel de dificuldade segundo especificado no enunciado do
trabalho.

Os trabalhos deverao ser elaborados usando a linguagem Java e submetidos via o ambiente de ensino-aprendizado.
Na correcao dos laboratorios, serao considerados os seguintes critérios bésicos:

e aderéncia ao enunciado e corretude da solugao proposta e conceitos OO aplicados e implementados adequa-
mente e organizagao e qualidade do cédigo desenvolvido

Critérios especificos podem ser estabelecidos no enunciado do laboratério. Os monitores entregarao as corregoes
e comentarios sobre o programa se requerido pelo aluno.

Cada laboratério terd um peso LP; € {1,2,3}. Seja L; a nota do trabalho de programagio no intervalo [0,10]
e My a média ponderada dos n laboratorios.
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6 Projeto Computacional

Um projeto pratico devera ser desenvolvido visando a aplicagao transversal dos conceitos de programacao
0O estudados ao longo do semestre. Esse projeto deve ser realizado em grupo de 4 a 5 alunos. Além da
especificacdo e cédigo resultante do projeto, o grupo deverd apresentar um relatério que descreva o projeto
desenvolvido. Uma especificacao detalhada do enunciado desta atividade sera publicada pelo docente. Haverao
entregas parciais de partes do projeto ao longo do semestre e as datas serao divulgadas na pagina do curso. As
entregas parciais deverao ser respeitadas. Considere Mp a nota do projeto final de programacao no intervalo
[0,10].



7 Atividade de Aprendizagem Ativa

Uma atividade de pesquisa e sintese deverd ser elaborada e apresentada pelos alunos. Essa atividade deve
ser realizado em grupo de 4 a 5 alunos. O docente ird propor uma série de temas, sugerir bibliografias e
conduzir reuniao de acompanhamento com os grupos. Os alunos deverao pesquisar e organizar materiais,
efetuarao leituras e desenvolverao discussao em grupo. Os alunos deverao elaborar um semindrio para expor os
resultados sobre o tema pesquisado. O docente irda promover discussao entre os alunos em sala de aula sobre o
tema e os conceitos em estudo. Uma especificagao detalhada do enunciado desta atividade sera publicada na
pdgina do curso. Considere Mg a nota da atividade de aprendizagem ativa no intervalo [0,10].

8 Critérios de Aprovagao

e A média M, antes do exame, sera calculada da seguinte maneira:

M= 0 se Mp=0e Mp=0
1 0.25Mp +0.25M7, + 0.40Mp + 0.10Mg caso contrario

Aluno com média 2,5 < M < 5,0 poderd fazer um exame final (seja E a nota do exame).

e O exame consistira de uma prova teérica escrita contendo j questoes com o contéudo do curso todo. A
nota E serd no intervalo [0, 10].

A nota final, F, serd calculada como:
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M+ FE
P min{5,0; ;} caso 2,5 < M < 5,0 e o aluno tenha realizado o exame
M caso contrario

e O aluno estard aprovado caso sua nota final F' seja maior ou igual a 5,0, e tiver pelo menos 75% de
frequéncia nas aulas. Estara reprovado caso contrario.
Data do exame
e 10/Julho/2018
Observacgoes

e Nao havera testes ou laboratorios substitutivos.
e Qualquer tipo de fraude acarretari em nota final F = 0 (zero) para todos os envolvidos,
sem prejuizo de outras sangoes.

9 Monitoria

Os PEDs e PADs estarao disponiveis para atendimento nos seguintes dias e horarios:

e Tercas-feiras das 18:00 as 19:00 na sala 302 (IC-03)
e Quintas-feiras das 18:00 as 19:00 na sala 302 (IC-03)

Monitores:

e Alexandre Rodrigues Gomes (PED)
e Italos Estilon da Silva de Souza (PED)
e Guilherme Mendeleh Perrotta (PAD)
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Referéncias

Os seguintes livros cobrem o contetido proposto no curso. Materiais complementares e de apoio serao indicados
ao longo do curso:

o

Java: Como Programar, Paul Deitel & Heivey Deitel; Pearson; 7a. Ed.

Java in a Nutshell, David Flanagan, O’Reilley, 2005.

The Java Programming Language, Ken Arnold, James Gosling, & David Holmes; Prentice Hall, 4th
edition (2005)

Thinking in Java, Bruce Eckel; Prentice Hall, 2th edition (2000)

Data Structures and Algorithms with Object Oriented Design Patterns in Java, Bruno Preiss;

The Java Tutorials (Oracle)

(http://docs.oracle.com/javase/tutorial /)

Guia do Usudrio UML, Grady Booch et al.; Campus(1999)

Java Pocket Guide - Robert Liguori & Patricia Liguori; O’Reilley, 2008.



