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1 Objetivos

1.
2.
3.
4.

Familiarizar se com o entorno de programacao da linguagem C no sistema operacional linux.
Editar, compilar e executar programas na linguagem C.
Apresentar as fungoes de entrada e saida fungoes printf() e scanf() da linguagem C.

Manipulacao de varidveis.

2 Getting Started

O objetivo desta secao é a de apresentar passo a passo as atividades a serem desenvolvidas para compilar
um programa na linguagem C no sistema operacional linux. Este passos podem ser resumidos da seguinte
maneira:

1.

2.

Abrir um terminal (Start > System Tools > Terminal) (Veja figura 1).

Criar uma pasta na qual os programas serao colocados (mkdir mc102, Veja figuras 2 - 8).

. Abrir um editor para digitar o programa (Veja figuras 9 - 11).

. Uma vez digitado o programa, salve-o com a extensao ”.c” (Veja figuras 12, 13).
. Abra um terminal novo na mesma pasta onde o seu arquivo fica.

. Compile o seu programa (gcc nome.c -o nome) (Veja figuras 14 - 15).

. Execute o seu programa (./nome) (Veja figura 16).
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Figura 1: Abrindo um terminal.
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R shell - Konsole:

Session Edit View Bookmarks Seftings Help

Fedora

rana1468ajaguara:~$ i

i Shell - Konsole .

Figura 2: Terminal aberto.
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Session Edit View Bookmarks Settings Help

ran41468@jaguara:~$ cd IC/materias/SemestreITIf]

. fhome/lis/ra0sd 1468/ tmp/test
3 Shell - Konsole

Figura 3: Indo para a pasta Semestrelll.
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(4 Shieil ~Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings Help

ra041468@jaguara:~§ cd IC/materias/SemestreIll
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT}

¥ fhomeflis/ral4 1468 tmp/test
@ shell - Konsole

Figura 4: Pasta Semestrelll.
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(4 Shieil ~Konsole

Session Edit View

ra041468@jaguara:
ra041468@jaguara:
total O

ra041468@jaguara:

Bookmarks Settings Help

~% cd IC/materias/SemestrelIl
~/IC/materias/SemestreIIIf 1s -1

~/IC/materias/SemestreIIl} I

¥ fhomeflis/ral4 1468 tmp/test
@ shell - Konsole

Figura 5: Mostrando o conteudo da pasta Semestrelll.
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ra0414688jaguara:~§ cd TC/materias/SemestreITT
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestrelII$ 1s -1
total 0
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Bookmarks Settings Help

~/IC/materias/SemestreITI$ mkdir mclOZI

LAk IS RRe

Figura 6: Criando a pasta mc102.



2 GETTING STARTED

dshel

Session Edit View Bookmarks Settings Help

D

ra041468@jaguara:~§ cd IC/materias/SemestreIIT
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII} 1s -1

total O

ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT} mkdir mecl02
ra041468@jaguara: ~/IC/materias/SemestreIIT§ 1s -1
total 4

drwxr-xr-x 2 ra041468 msc2005 4096 Mar 17 13:28 mcl02
ra0414688jaguara:~/IC/materias/SemestreIIl} I

[+

@ Shell - Konsole

Figura 7: Mostrando o contetido da pasta mc102.
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dshel

Session Edit View Bookmarks Settings Help

IE{-III

ra041468@jaguara:~§ cd IC/materias/SemestreIIT
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII} 1s -1
total O
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT} mkdir mecl02
ra041468@jaguara: ~/IC/materias/SemestreIIT§ 1s -1

total 4

drwxr-xr-x 2 ra041468 msc2005 4036 Mar 17 13:28 mci02
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII§ cd mclO2
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ 1s -1
total O
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ I

R

[+

Jhome; a4 1468/ tmp/t
@ Shell - Konsole

Figura 8: Mostrando o conteiido da pasta mc102.
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fed Shell - Konsole”
Session Edit View Bookmarks Settings Help

ran41468@jaguara;:~§ keditf]

Shell - Konsole I

Figura 9: Abrindo o KEdit desde o terminal.
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File Edit Go Tools Settings Help

BEUas senbb &

INS [Line: 1 Col: 1

Figura 10: KEdit foi aberto.
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b [New Document] [modified] - KEdit
File Edit Go Tools Settings Help

/
main.c - description
begin : Fri Mar 17 12:55:49 BRT 2006
copyright : (C) 2006 by Javier Alexander Montoya Zegarra-Farach
email : ra041468@lis.ic.unicamp.br
/
/
* *
#  This program is free software; you can redistribute it and/or modify =
# it under the terms of the GNU General Public License as published by *
* the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or *
& (at your option) any later wersion. &
= =
/

#ifdef HAVE_CONFIG_H
#include <config.h>
#endif

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char =argv[])

{
|

printf({"Bem vindo a linguagem de programacao Ci\n");

return EXIT SUCCESS;
1

NS |Line: 28 col: 1

Figura 11: Criando o nosso primer programa.
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W jhome/lis/ra041468/tmp/test.c - Text Editor

File Edit Go Tools Settings Help

BREUAD e HER O

/
main.c - description
begin : Fri Mar 17 12:55:49 BRT 2006
copyright : (C) 2008 by Javier Alexander Montoya Zegarra-Farach
email : ra041468@lis.ic.unicamp.br
/
ﬁ“_v Save File As - Text Editor
* - 2o |
& & 4 B> @ = Q; x ABE “EZ‘ Jhomeylis/raD41468/1C/materias/Semestrellljmc102/ 'v|
# N Ty
i \‘&m adl
%
* z
wxs] |0 i
#ifd
#inq|
#end =
foganarestest.c
#inc| | | _
#ing ) 1™ Filter: |;A11 Files
4 e ¥ —
int

i

printf({"Bem vindo a linguagem de programacao CI\n");

return EXIT_SUCCESS;
1

INS |Line: 11 Col: 62

A& e

3

2| 2 fhome/lis/ra041468/tmp/test
| @ Shell - Konsole

e,

b A
# #

=@

o

13:3

=1
0

Figura 12: Salvando o nosso programa.
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hd Shell -Konsola

Session Edit View Bookmarks Settings Help

ra041468@jaguara:~§ cd IC/materias/SemestreIIT
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII} 1s -1

total O

ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT} mkdir mecl02
ra041468@jaguara: ~/IC/materias/SemestreIIT§ 1s -1
total 4

drwxr-xr-x 2 ra0O41468 msc2005 4096 Mar 17 13:28 mci0Z2
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII§ cd mclO2
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ 1s -1
total O
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ 1s -1
total 4

-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1253 Mar 17 13:30 test.c
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII/mc102§ I

[+

int main(int argc, char =argv[])
{

printf({"Bem vindo a linguagem de programacao CI\n");

return EXIT_SUCCESS;
1

R e

Figura 13: Mostrando o conteido da pasta mc102 para conferir que o nosso programa foi armazenado.

iNS [Line: 11 col: 62

~ — —
B =@ 13:30

| < fhome/lis/ra041468/IC/materi:
| @ shell - Konsole

S K
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hd Shell -Konsola

- B X
Session Edit View Bookmarks Settings Help
B
‘=]
-
ra041468@jaguara:~§ cd IC/materias/SemestreIIT st
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII} 1s -1
total O
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT} mkdir mecl02
ra041468@jaguara: ~/IC/materias/SemestreIIT§ 1s -1
total 4
drwxr-xr-x 2 ra041468 msc2005 4096 Mar 17 13:28 mci102
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII§ cd mclO2
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ 1s -1
total O
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIT/mc102§ 1s -1
total 4
-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1253 Mar 17 13:30 test.c
ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII/mc102$ gec test.c -o testll
+1f
int main(int argc, char =argv[])
{
printf({"Bem vindo a linguagem de programacao CI\n");
return EXIT_SUCCESS;
1

iNS [Line: 11 col: 62

- - - _ — = =]
aP=t Be @ Rl o] 20 um

Figura 14: Compilando o nosso programa.
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- /home/lis/ra041468/IC/materias/Semesirellljmcl02/test.c - Text Editor - A X
File Edit Go Tools Settings Help

BERés) seSDp &

/
begin || Session Edit View Bookmarks Settings Help
copyri||,
email é[
ra041468@jaguara:~$ cd IC/materias/Semestrelll =]
JFR— ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII$ cd mclO2

ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestrelII,/mc102% 1s
testic testie~

N This ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestrelIl/mel02% 1s -1

* it un|ltotal 16

*: the Fll-rwxr-xr-x 1 ra041468 msc2005 4754 Mar 17 13:31

*

%

®

(at y{j-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1254 Mar 17 13:31 test.c
-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1253 Mar 17 13:31 test.c~
weweweres| (ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIl/mcl023 I

#ifdef HAV] 7
#include <
#endif

#include <
#include <

int main(i
{
printf("

return E'

o

}

il NS [Line: 29 cal: 23

% B @ ;[ [T [ jhomeis ra041468/1C/mareri-
‘ % Q @ @3' 3 3' @ Shell - Konsole

Figura 15: Mostrando o conteido da pasta mcl1027 para conferir a criacao do executavel.

- = 4

o =@ 13:32

S K
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pa /home/lis/ra041468/IC/materias/Semesirellljmcl02/test.c - Text Editor

File Edit Go Tools Settings Help

BERés) seSDp &

/
begin || Session Edit View Bookmarks Settings Help
copyri||,
email é[
ra041468@jaguara:~$ cd IC/materias/Semestrelll =]
JFR— ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIII$ cd mclO2

ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestrelII,/mc102% 1s
testic testie~

N This ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestrelIl/mel02% 1s -1

* it un|ltotal 16

*: the Fll-rwxr-xr-x 1 ra041468 msc2005 4754 Mar 17 13:31

*

%

®

(at y{j-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1254 Mar 17 13:31 test.c
-rw-r--r-- 1 ra041468 msc2005 1253 Mar 17 13:31 test.c~
weweweres|ra041468@jaguara:~/IC/materias/SemestreIIl/mcl023 ./test
Bem vindo a linguagem de programacaoc C!

#ifdef HaAv|[ra04146828jaguara:~/IC/materias/Semestrelll/mc1023 I v
#include <
#endif

#include <
#include <

int main(i
{
printf("

o

return E'

}

NS [Line: 29 cal: 23

< jhomejlis/ra041468/1C/materi-
@ Shell - Konsole

se= 8ol

S K

=@

e b

13:32

Figura 16: Executando o nosso programa.
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3 Exemplos

Nesta secao serao apresentados alguns exemplos de programas.

3.1 Exemplo 1

#include <stdio.h>
F#include <stdlib.h>

int main ( int arge, char *argv(] )
{
printf(” O1 Mundo Louco!”);
return EXIT_SUCCESS;

}

Figura 17: Algoritmo mundo louco

$ gcc hello.c —o hello
$ hello
$ Oi Mundo Louco!

Figura 18: Executando o programa mundo louco
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#include <stdio.h> kinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h> #include <stdlib.h>
int main(int argc, char *argv[]) int main(int argc, char *argv[])
{ {
printf("0i mundo luucu!.“}; printf("0i mundo");
printf(" louco!'n");
return EXIT_SUCCESS;
} return EXIT_SUCCESS;
}

Figura 19: Algoritmo mundo louco ver. 1. Figura 20: Algoritmo mundo louco ver. 2.

#include <stdio.h> kinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h> #include <stdlib.h>
int main(int argc, char *argv[]) int main(int argc, char *argv([])
{ {
printf("0i"}); printf{"0i\n");
printf(" mundo"); printf(" mundo'n");
printf(" louco!'n"); printf(" louco!'n"};
return EXIT_ SUCCESS, return EXIT_SUCCESS;
} }

Figura 21: Algoritmo mundo louco ver. 3. Figura 22: Algoritmo mundo louco ver. 4.

#include <stdio.h> kinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h> #include <stdlib.h=
int main(int argc, char *argv([]) int main(int argc, char #argv[])
{ {
printf("oiin"); printf("\thtoi\n");
printf{" tmundo'n"); printf{"" tmundo'n"};
printf({""t'tlouco! n"}); printf{"Louco!'n");
return EXIT_SUCCESS; return EXIT_SUCCESS;
¥ }

Figura 23: Algoritmo mundo louco ver. 5. Figura 24: Algoritmo mundo louco ver. 6.

#include <stdio.h> kinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h: #include <stdlib.h:
int main(int argc, char *argv[]) int main(int arge, char *argv([])
{ {
printf{"Louco,'n"); printf{"Mundo,");
printf (" toivn"); printf(" oh");
printf({"" ' tmundo!\n"}); printf(" Louco!'n");
return EXIT_ SUCCESS; return EXIT SUCCESS;
} ¥

Figura 25: Algoritmo mundo louco ver. 7.  Figura 26: Algoritmo mundo louco ver. 8.
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3.2 Exemplo 2

#include <stdio.h>
F#include <stdlib.h>

int main ( int arge, char *argv([] )
{

printf(”8+7%6");

return EXIT_SUCCESS;
}

Figura 27: Algoritmo 2

$ gcc num.c —o num
$ num

$ 8+7%6

Figura 28: Executando o algoritmo 2
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{

printf("8+7#6'\n");

return EXIT_SUCCESS;
'

Pinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{

printf{"®d\n" ,8+7*6);

return EXIT_SUCCESS;
'

Figura 29: Algoritmo num ver. 1.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{

printf({"®d'\n", (B+7)%6);

return EXIT_SUCCESS;
I

Figura 30: Algoritmo num ver. 2.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{

printf("®c\n", (B+7)*6);

return EXIT_ SUCCESS;
}

Figura 31: Algoritmo num ver. 3.

Figura 32: Algoritmo num ver. 4.
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4 Erros

Sao dois os tipos de erros que ocorrem no desenvolvimento de um programa: erros de compilacdo e de
execucao.
4.1 Erros de Compilagao

Acontecem quando o computador nao é capaz de executar o cédigo por causa de um erro de sintaxe no
programa.

#include <stdio.h>
F#include <stdlib.h>

int main ( int argc, char *argv|| )
{
printf(” Oi Mundo Louco!”);
return EXIT_SUCCESS;

Figura 33: Algoritmo mundo louco
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$ gcc hello.c —o hello
$ hello.c: In function ‘main’:
$ hello.c:5: error: syntax error at end of input

Figura 34: Executando o programa mundo louco

4.2 Erros de Execuagao

Acontecem quando o comportamento do programa diverge do esperado.

#include <stdio.h>
F#include <stdlib.h>

int main ( int arge, char *argv([] )

{
printf(” Oi Mundo Louco #%#%!”);
return EXIT_SUCCESS;

Figura 35: Algoritmo mundo louco

$ gcc hello.c —o hello
$ hello
$ Oi Mundo Louco #%#%!

Figura 36: Executando o programa mundo louco
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