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Laboratoério 3

1 Objetivo

O objetivo desta atividade serd o aprendizado de relacionamentos de associa¢ao 1-1.

2 Topicos Abordados

Os tépicos a serem abordados neste laboratdrio incluem:

e Heranca simples
e Entrada e saida

e Relacionamento de Associacao 1-1

3 Atividade

A atividade do laboratério consiste em implementar 2 classes, Fornecedor e Item, conforme descrito na Figura
1.

e (Classe Fornecedor, contendo:

— as propriedades razaoSocial, telefone e cédigo;

— os métodos de acesso, um construtor que recebe a razaoSocial, o telefone e o cédigo e um método
toString() que retorna os dados do fornecedor.

e (lasse Item, contendo:

— as propriedades id, itens (quantidade de produtos sendo comprada) e produto;

— o método construtor que recebe o id, a quantidade de produtos sendo comprada (itens) e o produto
relacionado aquele item. Além disso, a classe deve conter o método toString(), que retorna uma
String com as informagoes deste item e do produto a ele associado.

Além destas duas classes, as seguintes modificacoes na classe Produto, implementada na atividade referente ao
Laboratorio 2, devem ser realizadas para acomodar o relacionamento entre Produto e Fornecedor e Produto e
Ttem.



Fomecedor

- razaoSocial: String
- telefone: String
- codigo: int

+ getRazaoSocial [ ) - String
+ getTelefone [ ) : Sring

+ getCodigo | }:int

+ setRazanSocial [ String )
+ setTelefone | String )

+ setCodigo { int }

+ toString | } : String

+ Famecedor | String, String, int)

1

Produto

- descrican : String

- foto - String

- id rint

- valor: double

- estoque : int

- estoqueiinima :int

- fomecedor: Fornecedor
- quantidade - int

+ Produto | String, double )

+ getDescricao | } : String

+ getFoto () : String

+ getld {):int

+ getWValor [ : double

+ getFormecedan | : Formecedor
+ getEstoque | ) int

+ getEstoqueMinire | ] @ int

+ getQuantidade [} - int

+ setDescricao [ String |

+ setFoto | String )

+ setld| int )

+ setWalor [ double )

+ setFomecedor [ Fornecedor )
+ setEstoque {int )

+ setEstoqueMinime {int)

+ checarEstogueMinima [} : boclean
+ toString | ) : Strin

s

Perecivel

- validade[3] : int

+ Perecivel | String, double, int, int, int
+ estaVencido | ] : boolean

+ aplicarDesconto [ double )

+ toString | ) - String

ltem

-id rimt
- produto : Produto
- itens:int

— 1

+ ltemn { int. int. Produtao |
+getld {}:int

+ getltens {}:int

+ getProduto () - Produto
+setld {int]

+ setltens [ int]

+ setProduto | Praduto |

+toString | } : String

Figura 1: Diagrama de classes a ser implementado.

e incluir as propriedades estoque e estoque minimo e os métodos de acesso associados;

e incluir a propriedade fornecedor, inclusive com os métodos de acesso apropriados

e adicionar o método checarEstoqueMinimo() que retorna true se a quantidade em estoque for menor ou

igual ao estoque minimo e falso caso contrario.

e ajustar o método toString() para apresentar as novas propriedades, inclusive as do fornecedor a ela

associado.

Para testar as classes construidas, serd necessdrio implementar uma classe contendo o método main (Testal-
tem.java). Nesta classe, faga:

e Declare e Instancie ao menos 1 objeto do tipo Fornecedor. Os dados do fornecedor devem ser solicitados

ao usudrio;




e Declare e Instancie ao menos 2 objetos do tipo Produto ou Produto Perecivel associando a eles o fornecedor
do produto;

e Declare e Instancie ao menos 2 objetos do tipo Item. Associe estes objetos aos produtos criados anteri-
ormente;

e Verifique se a quantidade minima de estoque dos produtos foi ou ndo atingida. Imprima esta condi¢ao
na tela;

e Imprima os dados dos itens da tela.

Para realizar a entrada de dados, utilize objetos de InputStreamReader e BufferedReader, utilizados no labo-
ratoério anterior.

3.1 Questoes a serem respondidas

e Seria possivel, através de um objeto do tipo item, modificar o valor do cédigo do fornecedor? Explique
o por qué de sua resposta.

e Um item pode estar associado a um produto perecivel? Por qué?

3.2 Submissao

A atividade da aula deve ser submetida pelo sistema Moodle (https://www.ggte.unicamp.br/ea/) na area
correspondente & disciplina. Para isso, procure a atividade Atividade 26/09/2016 e submeta o arquivo
zipado contendo as classes Produto.java, Perecivel.java, Fornecedor.java, Item.java e Testaltem.java com a sua
implementagcao das classes. A atividade deverd ser submetida até as 23:55h do dia 28/09/2016. Apenas alunos
presentes no laboratério podem submeter.



