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Laboratoério 2

1 Objetivo

O objetivo desta atividade serd o aprendizado da criagdo de classes e métodos em Java, variaveis e métodos de
classe, uso de entrada e saida e heranca simples.

2 Topicos Abordados

Os tépicos a serem abordados neste laboratério incluem:

e Objetos, Classes e Tipos
e Propriedades e Métodos

e Varidveis e métodos de classe

Heranca Simples

e Entrada e saida

3 Atividade

A atividade do laboratério consiste em definir 2 classes, além daquela de teste, conforme descrito na Figura 1.

e Classe Produto, contendo:

— as propriedades foto, id, valor, descri¢ao e a varidvel de classe quantidade (quantidade de produtos
criados)

— os métodos de acesso, um construtor que recebe a descrigao e o valor, um método de classe que
retorna o ntimero de produtos criados até o momento e um método toString() que retorna os dados
do produto. No construtor, o cédigo do produto devera ser definido pelo valor da variavel de classe
quantidade.

e Classe Perecivel (herda de Produto), contendo:

— a propriedade validade representada por um vetor com dia, més e ano da validade do produto

— o método construtor que recebe a data de validade do produto, o método estaVencido() que retorna
se o produto estd vencido ou néo, o método aplicaDesconto(double) que recebe a porcentagem de
desconto e aplica este desconto ao prego e um método toString(), que retorna uma String com as
informacoes deste produto.



Produto

- descricao : String
- foto : String
-id:int

- walor: double

- guantidade : int

+ Produto | String, double )
+ gpetDescrican () 1 String
+ getFoto () : String
+getld () int

+ getValor (1 double

+ petQuantidade () : int
+ setDescricao | String )
+ setFoto { String )

+ setld( int )

+ setWalor ( double )

+ toString | ) : String

Perecivel

- validade[3] :int

+ Perecivel [ String, double, int, int, int
+ estavfencido () : boolean

+ aplicarDesconto [ double )
+toString ([ }: String

Figura 1: Diagrama de classes a ser implementado.

O cb6digo do produto deve ser unico e precisa ser definido por meio da variavel de classe. Ou seja, o primeiro
produto instanciado terd cédigo 1, o segundo 2 e assim sucessivamente.

Para testar as classes construidas, serd necessério implementar uma classe contendo o método main (TestaPro-
duto.java). Nesta classe, faga:

e Apresente um menu para o usudrio com as seguintes opgoes: 1) Criar produto 2) Criar produto perecivel
3) Sair.

e Para a opcao 1, faga:
1. Solicite que o usudrio entre com os dados de cadastro do produto
2. Crie o objeto
3. Imprima os dados do objeto na tela

e Para a opgao 2, faga:

1. Solicite que o usudrio entre com os dados de cadastro do produto perecivel
2. Crie o objeto
3. Imprima os dados do objeto na tela

4. Verifique se o produto esta vencido



import java.lo.BufferedReader;
import java.lio.InputStreamReader;

public class TestaEntrada
{
public static woid main(Stringl] argv) throws Exception
{
System.out.print("Entre com seu nome: ");
InputStreamReader reader = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader in = new BufferedReader(reader);

String nome = in.readlLine();
System.out.println{”0i, " + nome + ". Entre com trés inteiros...");
intl] valores = new int[3];
double soma = 0.8;
for (int 1 = @; i < valores.length; i++)
{
System.out.print{"Nimero " + (i + 1) + ": ");
String temp = in.readLine();
valores[i] = Integer.parseInt(temp);
soma += valores[i];
1

System.out.println{"A média & igual a:" + soma / valores.length};

Figura 2: Exemplo de entrada de dados.

5. Aplique um desconto de 10% ao produto

6. Imprima os dados do objeto na tela

e Para a opgao 3, encerre o programa.

Para realizar a entrada de dados, utilize objetos de InputStreamReader e BufferedReader, como apresentado
na Figura 2.

3.1 Submissao

A atividade da aula deve ser submetida pelo sistema Moodle (https://www.ggte.unicamp.br/ea/) na area
correspondente & disciplina. Para isso, procure a atividade Atividade 19/09/2016 e submeta o arquivo
zipado contendo as classes Produto.java, Perecivel.java e TestaProduto.java com a sua implementagao das
classes. A atividade deverd ser submetida até as 23:55h do dia 21/09/2016. Apenas alunos presentes no
laboratoério podem submeter.



