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Registradores do RISC-V (prefixo x) e seus apelidos
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Principais registradores de controle e estado (CSRs) do RISC-V
CSRs: | mtvec | mepc | mcause | mtval | mstatus | mscratch
Campos do mstatus: mie mpie mip

Operagoes Légicas

AND rd, rsi1, rs2

Realiza o “e” légico bit a bit dos valores em rsl e rs2 e armazena o resultado em rd

OR rd, rsl, rs2

Realiza o “ou” 1égico bit a bit dos valores em rsi e rs2 e armazena o resultado em rd

X0R rd, rsil, rs2

Realiza o “ou exclusivo” légico bit a bit dos valores em rs1 e rs2 e armazena o resultado
em rd

ANDI rd, rsl, imm
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Realiza o “e” 16gico bit a bit do valor em rsi1 com o imediato imm e armazena o resultado
em rd

ORI rd, rsl, imm

Realiza o “ou” légico bit a bit do valor em rsl com o imediato imm e armazena o
resultado em rd

XORI rd, rsl, imm

Realiza o “ou exclusivo” légico bit a bit do valor em rs1 com o imediato imm e armazena
o resultado em rd

SLL rd, rsl, rs2

Realiza o deslocamento légico a esquerda do valor em rs1 e armazena o resultado em
rd. O valor em rs2 indica a quantidade de deslocamentos a ser realizado. Pode ser
usada para multiplicar valores inteiros com e sem sinal por poténcias de 2.

SRL rd, rsl, rs2

Realiza o deslocamento 16gico a direita do valor em rs1 e armazena o resultado em rd.
O valor em rs2 indica a quantidade de deslocamentos a ser realizado. Pode ser usada
para dividir valores inteiros sem sinal por poténcias de 2.

SRA rd, rsil, rs2

Realiza o deslocamento aritmético a direita do valor em rs1 e armazena o resultado
em rd. O valor em rs2 indica a quantidade de deslocamentos a ser realizado. Pode ser
usada para dividir valores inteiros com sinal por poténcias de 2.

SLLI rd, rsl, imm

Realiza o deslocamento légico a esquerda do valor em rs1 em imm unidades e armazena
o resultado em rd. Pode ser usada para multiplicar valores inteiros com e sem sinal
por poténcias de 2.

SRLI rd, rsl, imm

Realiza o deslocamento légico a direita do valor em rs1 em imm unidades e armazena
o resultado em rd. Pode ser usada para dividir valores inteiros sem sinal por poténcias
de 2.

SRAI rd, rsl, imm

Realiza o deslocamento aritmético a direita do valor em rsi1 em imm unidades e ar-
mazena o resultado em rd. Pode ser usada para dividir valores inteiros com sinal por
poténcias de 2.

Operagoes Aritméticas

ADD rd, rsl, rs2

Soma os valores em rsi e rs2 e armazena o resultado em rd

SUB rd, rsil, rs2

Subtrai o valor em rs2 do valor em rs1 e armazena o resultado em rd

ADDI rd, rsl, imm

Soma o valor em rs1 com o imediato imm e armazena o resultado em rd

MUL rd, rsl, rs2

Multiplica os valores em rs1 e rs2 e armazena o resultado em rd

DIV rd, rsl, rs2

Divide o valor em rs1 pelo valor em rs2 e armazena o resultado em rd

DIV{U} rd, rsil, rs2Divide o valor em rsi pelo valor em rs2 e armazena o resultado em rd. O sufixo U

deve ser usado para indicar que os valores em rsl e rs2 sao sem sinal.

REM{U} rd, rsi1, rs2Calcula o resto da divisdo do valor em rsi pelo valor em rs2 e¢ armazena o resultado

em rd. O sufixo U deve ser usado para indicar que os valores em rsl e rs2 sdo sem
sinal.

1 Este resumo lista as principais instrucdes utilizadas no curso “Organizacio Bésica de Computadores e Linguagem de Mon-
tagem”, ministrado no Instituto de Computagao da Unicamp.



Saltos

BEQ rsl1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rs1 for igual ao valor de rs2

BNE rsi1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rs1 for diferente do valor de rs2

BLT rsl1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rs1l for menor que o valor de rs2. Compara
valores com sinal.

BLTU rs1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rs1 for menor ou igual ao valor de rs2. Compara
valores sem sinal.

BGE rsl1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rsi1 for maior ou igual ao valor de rs2. Compara
valores com sinal.

BGEU rs1, rs2, rot

Salta para o rétulo rot se o valor de rsi1 for maior ou igual ao valor de rs2. Compara
valores sem sinal.

JAL rd, rot Salta para o rétulo rot e grava o enderego de retorno (PC+4) no registrador rd

JAL rot Salta para o rétulo rot e grava o enderego de retorno (PC+4) no registrador RA.
(Pseudo-instrugao)

J rot Salta para o rétulo rot. (Pseudo-instrugao)

JARL rd, rsl, imm

Grava o endereco de retorno (PC+4) no registrador rd e depois salta para o enderego
definido pela soma do imediato imm com o valor em rsi.

RET Salta para o endereco armazenado no registrador RA (Pseudo-instrugao)
ECALL Instrugao para chamadas ao sistema.
MRET Instrucao de retorno de tratamento de interrupgoes e excegoes.

Transferéncia de Dados

MV rd, rs Copia o valor no registrador rs para rd. (Pseudo-instrugao)
LI rd, imm Copia o valor do imediato imm para o registrador rd. (Pseudo-instrugao)
LA rd, rot Copia o enderego do rétulo rot para o registrador rd. (Pseudo-instrugao)

LW rd, imm(rsi)

Carrega um valor de 32 bits da memoéria e armazena no registrador rd. O endereco é
calculado a partir da soma do valor em rs1 com o imediado imm.

LH rd, imm(rsi)

Carrega um valor de 16 bits com sinal da meméria e armazena no registrador rd. O
endereco ¢ calculado a partir da soma do valor em rs1 com o imediado imm.

LHU rd, imm(rsi1)

Carrega um valor de 16 bits sem sinal da memodria e armazena no registrador rd. O
endereco ¢ calculado a partir da soma do valor em rs1 com o imediado imm.

LB rd, imm(rs1)

Carrega um valor de 8 bits com sinal da memodria e armazena no registrador rd. O
endereco ¢ calculado a partir da soma do valor em rs2 com o imediado imm.

LBU rd, imm(rsi1)

Carrega um valor de 8 bits sem sinal da memdria e armazena no registrador rd. O
endereco ¢ calculado a partir da soma do valor em rs1 com o imediado imm.

SW rs1, imm(rs2)

Armazena os 32 bits do registrador rs1 na memoria. O endereco é calculado a partir
da soma do valor em rs2 com o imediado imm.

SH rs1, imm(rs2)

Armazena os 16 bits menos significativos do registrador rs1 na memoria. O enderego
é calculado a partir da soma do valor em rs2 com o imediado imm.

SB rsil, imm(rs2)

Armazena os 8 bits menos significativos do registrador rs1 na memoéria. O enderego é
calculado a partir da soma do valor em rs2 com o imediado imm.

L{WIHIHU|B|BU} rd,
rot

Para cada uma das instrugées LW, LH, LHU, LB e LBU h4 uma pseudo instrugao
que realiza a mesma operac¢ao, mas que o endereco € calculado a partir do rétulo rot.
(Pseudo-instrugao)

S{WIHIB} rsl, rot,
rs2

Para cada uma das instrugoes SW, SH, e SB hd uma pseudo instrugdo que realiza a
mesma operagao, mas que o enderego é calculado a partir do rétulo rot. O registrador
rt1 é utilizado como temporario para o computo do enderego. (Pseudo-instrugao)

CSRR rd, csr

Lé o valor do registrador de controle e estado csr e grava no registrador rd.

CSRW csr, rsi

Lé o valor do registrador rs1 e grava no registrador de controle e estado csr.




