e Titulo do Artigo: A Robust Mechanism for Adaptive Scheduling of
Multimedia Applications.

e Referéncia: CUCINOTTA, T. et allii. A robust mechanism for adaptive
scheduling of multimedia applications. TECS, New York, v. 10, n. 3, art.
46, abr. 2011.

e Autor do resumo: Marcelo Correia — RA 134163.

Este artigo enfoca um mecanismo de agendamento de tarefas e
trabalhos da CPU necessarios a execucdo de aplicagcbes multimidia. Como
exemplo apropriado a este modelo, pode-se pensar em uma aplicacdo de
videoconferéncia onde cada quadro de video é captado a uma taxa fixa,
encodado, transmitido, decodificado e exibido — considerando-se, portanto, a
disponibilidade e maximizacdo da utilizacdo de processamento para possiveis
multiplas tarefas, envolvendo a alocacéo de largura de banda e seu respectivo
processamento requisitados por cada uma dessas tarefas.

As tarefas s@o escalonadas simultaneamente, dentro do conceito de
Arquitetura em Pipeline, atribuindo e reclamando largura de banda de forma
progressiva e superposta, real time, maximizando o wuso do poder
computacional para atingir um nivel controlado e elevado de performance
versus tempo de execugao.

Analisando o trabalho centrando o ponto de vista na Arquitetura de
processamento envolvida no mecanismo apresentado, os autores propdem
uma técnica de agendamento adaptativo de reserva de largura de banda para
multiprogramar o tempo de execucdo de tarefas dinamicas para organizar o
processamento da CPU, identificando e rastreando os requisitos demandados,
assumindo que multiplas tarefas multimidia em tempo real podem estar
concorrentemente ativas em simultaneo.

Os autores admitem como objeto um conjunto de tarefas de tempo real
{T1} rodando em uma CPU compartilhada. Com a ressalva de que mesmo que
a discussao refira-se a uma unica CPU, a abordagem é igualmente aplicavel ao
caso de sistemas de arquitetura muticore, cujos processos sdo agendados por
uma politica de escalonamento particionado em tempo real, onde tarefas séao
vinculadas a cada CPU.

Evidenciou-se no estudo que, em um modelo dindmico de agendamento
de erro, “uma reserva de CPU pode ser considerada como sistema dinamico de
eventos discretos, cuja evolugdo é observada ao término de cada trabalho {J;;}
(trabalho, ou job, da tarefa {T), adotando-se como controle de entrada a
atribuigdo de um periodo minimo garantido de tempo {Qi}.



O esquema de controle e andlise envolvido no processo atua
gerenciando: objetivos de controle formal; uma lei de controle implementada
pelo controlador de tarefas, a fim de se garantir a disponibilidade minima
necessaria. Um supervisor global é empregado na: maximizacdo de
compressdo de dados em largura de banda disponivel; para implementar um
mecanismo de solicitagdo de banda e seu processamento em tempo real,
utilizando um algoritmo desenvolvido na pesquisa, chamado SHRUB; para
combinar feedback e solicitacdo; e na sincronizacéo da laténcia correta entre a
requisicdo de reservas adaptativas e o mecanismo de solicitagéo.

Sintetizando os resultados obtidos, a mais interessante contribuicéo
dada pelo trabalho é mostrar uma sinergia benéfica entre dois mecanismos
diferentes: as reservas adaptativas e um supervisor global, que implementa
uma politica de correcdo ativa ao ser combinado com o algoritmo de
recuperacéo de recursos SHRUB, gerenciando as condi¢des de sobrecarga e
solicitando largura de banda ociosa, 0 que confere robustez ao processamento
de tarefas multimidia pela CPU.



