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Atualmente, o software embarcado estd presente em nossa vida didria. Este tipo de software é
usado para controlar as fun¢des do carro, produtos de telecomunicagao, robds, aparelhos
elétricos, dispositivos médicos, etc. O software embarcado desempenha um papel fundamental
com funcionalidades como a redugdo das emissdes de combustiveis, a melhoria da seguranca
entre outras.

O poder de processamento cada vez maior, a diminuicdo do consumo de energia, a diminui¢ao
dos pregos e a minimizacdao do tamanho dos microcontroladores e microprocessadores
permitem desenvolver mais funcionalidades do hardware no software embarcado; o qual
termina com milhdes de linhas de cédigo e um rdpido aumento da complexidade.

A maioria dos erros fatais ocorre nos softwares dependentes do hardware e ndao nos software
de aplicacdo. Alguns exemplos de diferentes erros em software dependente de hardware (e.g.,
drivers de baixo nivel) sdo os erros de temporizacdo, estouro da memdria, erros de
inconsisténcia. E por isso que, a verificagdo de software embarcado tornou-se um tema
importante nos ultimos anos.

Este trabalho apresenta uma nova abordagem hibrida e escaldvel para a verificacdo de
propriedades temporais em softwares embarcados com dependéncias de hardware. O método
de verificacdo proposto consiste de trés principais fases: Preprocessamento, “Bottom-up” e
“Top-down”. No processamento, o cédigo em C é processado mudando o cdédigo para 3-AC
(three-address code) que é normalmente usado por compiladores. Seguidamente, geram um
modelo “SystemC” do software embarcado. Depois na etapa de Bottom-up, verificam as
principais fungdes do software e marcam as fungdes segundo um modelo verificador presente
no estado da arte. Y finalmente na etapa Top-down, analisam as funcdes marcadas na fase
anterior. Os autores apresentam dois tipos de experimentos diferentes nos quais mostram que
a abordagem de verificacdo proposta tem bons resultados e é facilmente utilizado para
softwares embarcados complexos dependentes do hardware. Além disso, a abordagem é mais
escalavel em compara¢cdao com métodos propostos no estado da arte.



