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Curso C - IC/UNICAMP

Introducao
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Roteiro:

* Recordando Algoritmos
Linguagem de Programacao
O computador

* |Instrucoes de Maqguina

+ Niveis de Abstracéo
Compilacao

.....................................................................................................................................................................................
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Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

Recordando:

Algoritmo: conjunto finito de instrucoes
— Comeca com a primeira instrucao
— Execucao sequencial, uma instrucao de cada vez
— Possibilidade de saltos para outras instrucoes
— Sempre alcanca a instrucao PARE, que termina o

algoritmo.

Utiliza dados (entrada) e gera um resultado

(saida)
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Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

Exemplo:

Calcular o maximo divisor comum
Algoritmo em Portugues

Inicio | T Leia dois nimeros. «— Entradd

2. Divida o primeiro pelo segundo e guarde o resto.

Condicdo | | X N
3. Se oresto for O (zero), entao escreWo
numero e/EARE. Saida
Fim 4. Substitua o primeiro numero pelo segundo.
1 5. Substitua o segundo numero pelo resto da divisao.

Salto N

6. Retorne ao passo 2.
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Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

g g g g g g g g g g .

Caracteristicas:

+ Cada instrugéo do algoritmo precisa ser:
 —Nao ambigua

— Uma unica operacao bem definida

— Tecnologicamente viavel

+ Necessidade de representacéo:

- Diagramas
— Uma linguagem especifica para escrever algoritmos
— Linguagens de programacao

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Curso C - IC/UNICAMP

Algoritmos

Exemplo:

Calcular o maximo divisor comum
Algoritmo em Portugues

1. Leia dois nameros.

Y e ] Potencialmente
Divida o primeiro pelo segundo e guarde o resto. ambiguo
3. Se oresto for 0 (zero), entdo escreva o segundo
numero € PARE. — ;
Instrucdo nao esta
4. Substitua o primeiro numero pelo segundo. bem definida

5. Substitua o segundo numero pelo resto da divisao.

6. Retorne ao passo 2.
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Curso C - IC/UNICAMP

‘Linguagem de Programacao

._._._.,._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._,_._._._.

Qmoes de representar algoritmos:
» Diagramas

+ Uma linguagem especifica para escrever
~algoritmos

» Linguagens de programacao

.....................................................................................................................................................................................
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Curso C - IC/UNICAMP

' Linguagem de programacao

Conceitos:

A linguagem de programacao € um
veiculo para se escrever algoritmos.
 Caracteristicas:
— Vocabulario restrito
— Regras de sintaxe

— Recursos automaticos de verificacao da
sintaxe da linguagem
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Curso C - IC/UNICAMP

Exemplo

Exemplo:

Calcular o maximo divisor comum
Linguagem de Programacao

Inicio _‘i‘nt a, b, rj
sganf(”% sd”, &a, &b);

Entrada o Palavra chave
do {
r = a Svb; .
if (r == 0 break: Simbolos especificos
de operacoes
a = b;
b =1r;«

Regra: ponto-e-virgula
}; apOs cada operacao
—4 /

printf (“O MDC é %d”, a);

Fim || y&tyurn;

Saida
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Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

._._._.,._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._,_._._._.

Conceltos

« Realiza processamento o t meméria, fitas,

E rmazcnamnmen

" sobre dados armazenados azenamento giscos, Cs
no computador.

+ Executa operacoes

matematicas e logicas sobre
dados. Entrada Salda

Processamento

* Recebe dados do meio Teclado, mouse, Monitor,

i externo (entrada) rede, scanner, impressora,
! webcam, camera caixa de somi
_» Apresenta os resultados digital... i

para 0 meio externo (saida)

.....................................................................................................................................................................................
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Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

e e e e g e e e e e e e e e e m o m = = m o m = = = m m m o m = = = = o m o m = = = = m m m = = = = = % m = = = = % = m = = = = % m m m = = = = o m = = =  m m o m g

Instrucées de Maguina:

+ Representam operagdes | [Amazenamento
: SObre d ad 0S. dados /% X resultados
NS
* Encontrar_n__se erT,] _ Processamento instrucoes
- formato digital (codigo
de maquina) ﬁ @
Entrada Saida

O computador € uma
maquina rapida e eficiente
para simular algoritmos!

.............................................................................

..................
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Curso C - IC/UNICAMP

O Computador

g g g g g g g g g g .

Exemplo: Calcular o maximo divisor comum

Instrucoes de Maquina

Inicio | %

; IN ax
. Entrada IN bx

divisao: / Detalhes do computador:

MOV .. .
oV ez, 0 Controle de circuito eletronico

: DIV bx
;Condigﬁo A CcMP dx, O
' JE fim Descric¢do detalhista

MOV ax, bx
MOV bx, dx Representacao pouco
Salto |[™ smp divisao intuitiva

fim:

"""" OUT bx
Fim —» HLT
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Dois casos extremos:

» Portugués:

~ — Fécil, intuitivo

— Computador nao entende
| — Ambiguo, mal definido

-+ (Cobdigo de maquina:

| — Complexo e trabalhoso

— Unica forma aceita pelo
computador

— Preciso, bem definido

— Envolve detalhes especificos
do computador, irrelevantes
para o algoritmo

Portugués

Ling. Programacao

complexidade

NV Codigo de Maquina
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Niveis de Abstracao

Instru¢ao Computador

e e e e g e e e e e e e e e e m o m = = m o m = = = m m m o m = = = = o m o m = = = = m m m = = = = = % m = = = = % = m = = = = % m m m = = = = o m = = =  m m o m g

1SqQe

oedel
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Niveis de Abstracao

Curso C - IC/UNICAMP

e e e e g e e e e e e e e e e m o m = = m o m = = = m m m o m = = = = o m o m = = = = m m m = = = = = % m = = = = % = m = = = = % m m m = = = = o m = = =  m m o m g

Objetivos:

~+ Descrigao precisa do

algoritmo

Independente das
~caracteristicas do

computador

* Nivel de complexidade

intermediario!

complexidade

NV Codigo de Maquina

Portugués

Ling. Programacao

Instru¢ao Computador

1SqQe

oedel

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Construcao do Programa

e e e e g e e e e e e e e e e m o m = = m o m = = = m m m o m = = = = o m o m = = = = m m m = = = = = % m = = = = % = m = = = = % m m m = = = = o m = = =  m m o m g

Construir:

» Passo 1: Elaborar um algoritmo
» Passo 2: Reescrever o algoritmo em C

» Passo 3: Acionar o compilador para gerar
0 programa executavel.

| Programa Programa
Algoritmo — = Executéveﬁ

#~  Programador #~  Compilador

.....................................................................................................................................................................................
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Curso C - IC/UNICAMP

Construcao do Programa

g g g g g g g g g g .

» Passo 4: Testar o programa
« Erros? Verificar programa em C
~» Continuam erros? Verificar o algoritmo!

: Programa Programa
Algoritmo - C > e te’weﬁ
- &~ Programador - /~  Compilador .
Erros?
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Introducao

Fim do Capitulo
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