Revisao, contextualizacao




Curso de arquitetura H&P

* Arquitetura basica, conjunto de instrucoes, liguagem assembler,
ULA, unidade de controle, pipelining, sistema de memoria, 1/0

* Que itens acima afetam o desempenho? Como?
* Desempenho na definicéo de H& P medido por tempo de CPU
tp, = IC* CPI * t_,
* DefinicOes (ver caso pipelining)
* Throughput

* Laténcia

Adaptado dos slides da editora por Mario Coértes — IC/Unicamp



Objetivo

* O que fazer para aumentar o desempenho?

* Clock, pipelining; cache, multiprocessamento, comunicagéo,
processamento vetorial

* Metado livro
- Convergéncia das abordagens

* QuestOes fundamentals
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