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* Por que € um (grande) desafio?

A magnitude da construcdo de tal projeto, que ¢eorente englobara a coleta,
disseminacado, preservacdo e a provisdo de serdeedaformacédo relativos a toda a
producdo académica (cientifica e educacional) naticmas é&reas de Ciéncia e
Tecnologia por si s6 torna esta tarefa extremanusdafiadora.

» Por que interessa a Ciéncia da Computacdo emddweiceléncia internacional?
A construcéo de tal sistema, para que se torn@fetumpra seus propdsitos requerera
avancos em diversas areas da computacao inclumakrfdo limitado a):

0 infra-estruturas avancgadas (e.gyber-infrastructure’, grids de dados)
incluindo aspectos de escalabilidade (e.g., deznsnento e de servigos) e
mobilidade, possibilitando novos usos (mais crag)wde materiais;

0 métodos avancados e efetivos de recuperacaoatenarfao, incluindo
aspectos de exploracdo de contexto (e.g., tarefguestédo, conhecimento
prévio do usuario e nivel de educacao do usu&iorsos computacionais
disponiveis);

0 pesquisa em interfaces mais usaveis que posgibitisrsonalizacdo de
materiais e servicos bem como adaptabilidade & s#is comunidades
potencialmente afetadas pelo projeto (estudantgsadieiacio e pos-
graduacao, alunos do ensino médio, cientistas,dorea de deciséo, etc.);

0 integracdo de dados estruturados e semi-estrutifadyp, advindos da Web)
e resolucéo de problemas de interoperabilidade estsub-sistemas
componentes;

o exploracdo e uso de novos e efetivos métodos dmbaga de software para
garantir expansibilidade de conteudo e servicos;

0 ambientes colaborativos para uso e criacdo de iasafsr exemplo, material
educacional compartilhado;



0 solucdes efetivas de problemas complexos tais @peservacao digital e
sustentabilidade do projeto, garantindo a longelad#e materiais e colecdes,
e garantia da qualidade da informacé&o.
O aspecto multidisciplinar, envolvendo diversasagrela computacdo nas solucdes
necessarias a construcdo deste projeto o caract@nzda mais fortemente como um
Grande Desafio para a Computacé&o Brasileira.

» Por que é relevante para o Brasil?

O potencial educacional e de preservacdo e disaeauncientifica existente neste

desafio é inegavel. Tal potencial € ainda maisvagiee no contexto da realidade

brasileira, onde a BDB-CT pode atuar como ferrameéptapoio a solu¢des de problemas
especificos do pais tais como exclusdo digital lfapetismo, ma preparacdo de

educadores e falta de material educacional dedqu, ma preservacdo da memoria
nacional, falta de divulgacéo do conhecimento dientproduzido pelas universidades e

transferéncia tecnolégica, para citar uns poucos.

e Por que é viavel considera-lo um desafio?

Porque o projeto € realizavel no periodo que essafid teoricamente engloba (dez
anos) com vontade politica e recursos necessaiasanto.

e Quem devera estar envolvido na sua solugcédo?

Toda a comunidade cientifica brasileira, principaite a de Computagcdo que fornecera
as solucbes tecnoldgicas para o desenvolvimentprd@to, e participara, portanto,
efetivamente da conquista do desafio.

* Iniciativas Paralelas em outros Paises

A NSDL (National Science, Technology, Engineering, and Mathematics Education
Digital Library) foi criada pela National Science Foundation dos EUA para prover
acesso organizado a recursos de alta qualidadeaenfntas que suportam inovagdes em
ensino e pesquisa em todos os niveis da educac&@éatia, Tecnologia, Engenharia, e
Matematica (da educacao basica a pods-graduacacddiEdo a indexacdo e recuperacao
personalizada de informagéo relevante, anotacdealgsoson-line e arquivamento de
material, a idéia é prover umgyber-infraestructure completa, para aprendizado e
pesquisa, com ferramentas para analise e visuatizgtataformas para instrumentacao
remota e observacéo, enormes bancos de dadosnéesbéemulados e virtuais, e outras
aplicacbes inovadoras que podem emergir a padiridas colecdes de materiais sendo
produzidas. Dezenas de milhdes de ddlares ja famaestidos em desenvolvimento e
pesquisa para construcdo dessa grande visdo. AcdJhesr chamado por iniciativas
semelhantes em outros paises e idéias ja tém gudoradas na Coréia, China, Russia e
na Unido Européia.
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