Aula 02

MC 102 - Algoritmos e
Programagao de Computadores

Algoritmos:
Definicao e Exemplos.
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Programacao de Computadores

Atividade que leva a representagao dos
passos necessarios para a resolugéo de
problemas cotidianos

* Resolugao de um problema (programa):

- Compreender o problema
- Descrever os passos
- Codificar os passos

20. Sem. 2007 Algoritmos e Programagio de Computadores - Turmas [ J K L

Descrever os Passos: Algoritmo

Algoritmo: procedimento ou seqiiéncia de
passos precisos e bem definidos para a
realizacdo de alguma tarefa

* Exemplos:

- Receitas (de bolo, doces, comidas tipicas)
- Manual de instalacdo de equipamentos
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1° Algoritmo

Bolo de Cenoura

* Entrada de dados:
- 1/2 xicara (cha) de 6leo
- 3 cenouras médias raladas
- 4 ovos
- 2 xicaras (cha) de agucar
- 2 1/2 xicaras (cha) de farinha de trigo
- 1 colher (sopa) de fermento em po
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1° Algoritmo — versao 1

1° Algoritmo

* Descricéo:

Bata no liquidificador as cenouras, os ovos e o Oleo.
Junte aos poucos a farinha e o agucar.

Misture o fermento suavemente com uma colher.

Asse em forno pré-aquecido (180°C) por 40 minutos.
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1° Algoritmo — versao 2

Bata no liquidificador as cenouras, os ovos € o 6leo.
Junte aos poucos a farinha e o agucar e bata bem.
Misture o fermento suavemente com uma colher.
Se temperatura do forno estiver a 180°C

Coloque o bolo no forno.
Senéo espere até 180°C

Enquanto tempo de forno < que 40 min

Espere até 40 min
Se o bolo estiver assado

Tire do forno. Bolo esta pronto.
Senéo espere mais 1 min para o novo teste
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Algoritmo para entrar, ligar e sair

______comumcarro para frente

e Entrada:
- O carro

* Lembrem-se que o carro:
- Pode ter ou ndo controle para abertura
- Ser ou ndo automatico
- Pode estar com a marcha engatada
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Algoritmo para entrar no carro
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Se carro tem controle de abertura
Aperte controle
Senéo, abra com chave
Abra a porta do motorista
Entre no carro
Sente no banco do motorista e ponha o cinto
Coloque chave na ignicédo
Se carro automatico
Ligue carro e pise no freio
Engate marcha D
Solte o freio lentamente
Senao pise ha embreagem
Ligue o carro e engate primeira

Pise no acelerador soltando lentamente a embreagem
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Algoritmos

Algoritmos podem ser especificados de
varias formas:

- portugués estruturado
- Linguagem grafica (fluxogramas)

- Linguagem de programacéo (C, Java,
Pascal,...)
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Portugués Estruturado
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Descrigao do algoritmo em portugués:

- Cada passo em uma linha
- Verbos no imperativo (leia, misture, teste...)
- Para teste de condigbes: se, enquanto, até que

* Vantagens:

- Facilidade entendimento e tradugao para outras
linguagens

* Desvantagens:
- Ambigilidade
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Fluxograma

Diagrama para representacéo grafica de um
processo

- Um conjunto de simbolos unidos por setas que
indicam o fluxo do processo.

* Vantagens:

- Permite visdo completa do fluxo do processo

- Facilidade entendimento e traducdo para outras
linguagens
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Fluxograma
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* |nicio e fim:
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Fluxograma
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Linguagem de Programacao

- S&o traduzidas em linguagem de maquina (0 e 1)
gue podem ser processadas pelo computador

- Livres de ambiguidades -> Unica interpretagao

Ling. alto nivel

Compilador > g

Assembly

Montador >
Y

Linguagem de
Maquina

20. Sem. 2007 Algoritmos e Programagio de Computadores - Turmas IJ K L 15

Programacao de Computadores

Resolugao de um problema (programa):

- Compreender o problema
- Descrever os passos
- Codificar os passos

Tradugéo do

Entendimento Algoritmo de Compilagao Execucgéo
= alg. para
do problema solucao i do programa do programa
ing. progr.
»
Ser humano Computador
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Linguagem de Programacao C

e Um programa em C é um arquivo texto, contendo
declaracdes e operacgdes da linguagem.

* |sto é chamado de codigo fonte.
#include <stdio.h>

main () {
printf ("Hello world!\n");
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Linguagem de Programacao C

* Para executar um programa a partir do codigo fonte é
necessario compila-lo, gerando codigo binario ou
executavel. Este pode ser executado como qualquer
outro programa de aplicagao.

* Caso o programa néo esteja de acordo com as regras
da linguagem, erros de compilagéao ocorrerdo. Ler e
entender estes erros € muito importante.
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Linguagem de Programacao C

* Erros de execucgao acontecem quando o
comportamento do programa diverge do esperado e
podem acontecer mesmo quando o programa compila
corretamente.

* Ferramentas de depuracéo sao uteis para encontra-
los.
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Exercicio; Calcular a média de n
nimeros dados

* Entrada:
-n
- 0S h numeros para calculo da média
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