MC937 - Computacao Grafica

Créditos: 4

Horas semanais de atividades teéricas: 2
Horas semanais de atividades praticas: 2
Oferecimento: Ambos os periodos letivos

Pré-Requisitos

MA327
MC202

Ementa

Conceitos basicos. Algoritmos de primitivas graficas. Representacao e estruturagdo de informacéo grafica.
Descricao, construcéo e utilizacdo de um nicleo de um sistema gréfico. Aplicacdes.

Programa
- Fundamentos (algoritmos bésicos, ferramentas de programacéo)

- Dispositivos Graficos (dispositivos de entrada e de saida)

- Modelagem Geométrica

- Transformagdes Geométricas (bidimensionais e tridimensionais)
- Transformacdes para Visualizagéo (projecoes, recorte)

- Modelos de Cor

- Renderizacdo de Imagens

- Animacéo de Imagens
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