MC436 - Introducédo a Engenharia de Software

Créditos: 6

Horas semanais de atividades tedricas: 4
Horas semanais de atividades praticas: 2
Oferecimento: Ambos os periodos letivos

Ementa

Paradigmas de Engenharia de Software. Levantamento de requisitos. Técnicas e
ferramentas de especificacdo de requisitos do usudrio e do sistema computacional.
Métodos de anélise e projeto de sistemas de informacgdo. Implementacdo de
sistemas de informacdo. Aplicacdo de técnicas de Engenharia de software para o
desenvolvimento de um estudo de caso pratico.

Programa

1 .Introducdo
- Visdo geral da area de engenharia de software;
- Conceitos de produto (sistemas de software) e processo de desenvolvimento
de software;
- Paradigmas (modelos de processo).
2. Extracdo de requisitos de sistemas de software
- Conceitos;
- Técnicas para extracdo de requisitos;
3. Anadlise de requisitos de sistemas de software;
- Modelos do sistema: funcional, comportamental, de dados e baseado em
objetos;
- Documentacao da especificacao do sistema.
4. Projeto de sistemas de Software
- Arquitetura de sistemas;
- Projeto detalhado de sistemas;
- Qualidade do projeto: coesdo, acoplamento e outros;
- Documentacdo do projeto
5. Gerenciamento do desenvolvimento de projetos de software;
- Defini¢ao de Metas e objetivos;
- Estimativas: métricas e modelos de custo;
- Estudo de viabilidade;
- cronogramas.
6. Estudo de Caso
- Extracao de requisitos de um sistema de software;
- Andlise do sistema utilizando os modelos estudados;
- Projeto da arquitetura e projeto detalhado do sistema ;
- Implementacdo do sistema: constru¢ao de um prototipo.
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