
MC323 - Laboratório de Programação Orientada a Objetos

Pré-Requisitos
MC202
Ementa
Aplicação de conceitos básicos e avançados de programação orientada a objetos no desenvolvimento de
programas em laboratório.

Programa
- UML - Unified Modeling Language
- Abstração de Dados, Objetos, Classes e Tipos
- Estados e Mensagens
- Herança Simples e Múltipla
- Hierarquias de generalização/especialização
- Hierarquias de agregação/decomposição
- Polimorfismo e Acoplamento Dinâmico
- Classes abstratas
- Interfaces
- Classes Internas
- Modularização
- Visibilidades
- Tratamento de Exceções
- Metaclasses
- Delegação
- Coleções
- Threads
- Persistência de Objetos
- Objetos Distribuídos
- Padrões de Projeto
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