MO645A/MC986A — Projeto de Interfaces de Usudrio - SI

Plano de Desenvolvimento da Disciplina — 2° semestre de 2025

Ementa: Técnicas de investigagdo. Elaboragdo de projetos de interfaces. Aspectos humanos
e tecnolbgicos. Metdaforas e estilos de interagdo. Principios de usabilidade. Técnicas de
avaliagdo e testes.

Docente: Emanuel Felipe Duarte <emanuel@ic.unicamp.br>

PED: Erick Manaroulas Felipe <g215448@dac.unicamp.br>

Programa: A ementa serd tratada para abordar assuntos fundamentais e também
emergentes da drea de Interag&o Humano-Computador (IHC), incluindo tépicos como:
fundamentos e processos do design de interagdo, fatores humanos e aspectos sociais da
interagdo, interfaces, e metodologias de design e avaliagdo de interfaces. Sob uma
perspectiva sociotécnica, ao longo do semestre serdo adotadas abordagens participativas
para explorar, projetar, construir e avaliar interfaces contempordneas.

Dinamica da Disciplina: Teoria e pratica serdo articuladas com aulas expositivas, discussées
de leituras, atividades praticas, semindrios, projeto em equipe e escrita de artigo cientifico.
Datas especificas podem ser consultadas na agenda da disciplina. O resultado das atividades
avaliativas serd divulgado até 21 dias apds a data da entrega.

Avaliagéo
e NF (nota final) seré calculada pela expressdo: NF = (Ml + MG)/2 na qual Ml é a média
simples das atividades individuais e MG a média simples das atividades em grupo
o Para alunos de MO645A, os conceitos serdo calculados com a seguinte féormula:
AseNF285Bse85>NF27,Cse7>NF25eDseb5>NF

e Ouso de ferramentas de |A generativa & permitido em atividades da disciplina, mas
deve ser feito sempre de forma completamente transparente e ética.

e A frequéncia minima para aprovagdo é de 75%.
e Nd&o haverd atividades substitutivas e ndo haverd exame final.

Clausula de Honestidade e Lisura Académica: Todas as atividades relacionadas ds
disciplinas devem ser realizadas em conformidade com as orientag¢des fornecidas pelos
docentes e com o devido rigor ético. Caso o docente responsdvel, no exercicio de sua
liberdade de catedra, forme convicgdo acerca da auséncia de lisura ou de condi¢des
adequadas para a realizagdo da atividade avaliativa, poderd atribuir nota zero, seja para a
atividade Unica ou, conforme o caso, para o conjunto de atividades do semestre. A ocorréncia
deverd ser fundamentada e comunicada a Coordenagdo de Curso de Graduagdo, podendo
o(a) estudante estar sujeito a processo administrativo.
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Bibliografia
Rogers, Y., Sharp, H,, & Preece, J. (2023). Interaction Design: Beyond Human-Computer
Interaction (6th ed.). Wiley.

ACM Interactions. https://interactions.acm.org/

Artigos cientificos selecionados também serdo ser indicados ao longo do semestre como
bibliografia complementar.

Agenda da Disciplina

Importante: Este € um planejamento inicial que pode ser alterado ao longo do semestre.
Qualquer alteracéo serd comunicada em sala de aula e no Google Classroom.

Data | Programacéo

04/08 | Aula 01: “O que é Design de Interag&o?”

06/08 | Aula 02: . Discussdo da leitura: “Reimagining HCI: Toward a More
Human-Centered Perspective”

99 Definigdo de Equipes

11/08 | Aula 03: “O Processo do Design de Intera¢do”

13/08 | Aula 04: /" Discussdo da leitura: “Simulating the Human in HCD with
ChatGPT - Redesigning Interaction Design with Al”

99 Ideagdo

18/08 | Aula 05: “Conceitualizando a Interacéo”

20/08 | Aula 06: . Discussdo da leitura: “Socially Aware Systems Design: A
Perspective Towards Technology-society Coupling”

99 Atividade de Especulacéo

25/08 | Aula 07: “Aspectos Cognitivos”

27/08 | Aula 08: . Discussdo da leitura: “An Explainable Machine Learning
Approach for Cognitive Load Detection in Virtual Reality Using Eye
Tracking Data”



https://interactions.acm.org/

Data

Programacédo

90 Atividade de Clarificagdo do Problema (Partes Interessadas)

01/09 | Aula 09: “Interac@o Social”

03/09 | Aula10: . Discussdo da leitura: “The New Good - Exploring the
Potential of Philosophy of Technology to Contribute to
Human-Computer Interaction”

99 Atividade de Clarificacdo do Problema (Quadro de Avaliagéo)

08/09 | Aula 1I: “Interagéo Emocional”

10/09 | Aula12: . Discussdo da leitura: “Mirror Ritual - An Affective Interface for
Emotional Self-Reflection”

99 Atividade de Clarificag@o do Problema (Escada Semibtica)

15/09 | Aula13: (> Seminarios de Interfaces (Parte 1)

17/09 | Aula14: (> Semindrios de Interfaces (Parte 2)

22/09 | Aula15: (> Semindrios de Interfaces (Parte 3)

24/09 | Aula16: ./ Discuss&o da leitura: “On the Significance of Making in
Interaction Design Research”

99 Atividade de Explora¢do Tecnolbgica

29/09 | Aula 17: “Design, Prototipagem e Construgé&o”

01/10 | Aula18: . Discusséo da leitura: “Research Contributions in
Human-Computer Interaction”
99 Atividade de Esboco (Sketching)

06/10 | Aula 19: “Introduzindo Avaliag&o”

08/10 | Aula 20: . Discussd@o da leitura: “Rethinking Human-Centered Design:

From Automation to Sustainable Innovation”




Data

Programacédo

90 Atividade Storyboard e Prototipagem

13/10 | Aula 21: “Estudos de Avaliagéo: de Ambientes Controlados a Naturais”
15/10 | Aula 22: " Discusséo da leitura: “Augmenting Human Potential: The
Role of LLMs in Shaping the Future of HCI”
90 Atividade Storyboard e Prototipagem (Continuagéo)
Avaliagédo dos Cursos — Alunos de MC986A estéo dispensados
20/10 | Aula 23: “Coleta de Dados”
22/10 | Aula 24: @9 Atividade Storyboard e Prototipagem (Continuacéo)
27/10 | Feriado/Expediente Suspenso — Dia do Servidor Pablico
29/10 | Aula 25: 99 Atividade de Planejamento de Avaliagéo
03/11 | Aula 26: “Andlise e Interpretacdo de Dados”
05/11 | Desenvolvimento do Projeto — Né&o haverd aula
10/11 | Aula 27: “Avaliagéo: Inspegées, Analytics, e Modelos”
12/11 | Aula 28: 0 Atividade de Avaliagéo por Pares
17/11 | Aula 29: “Dados em Escala e Preocupacées Eticas”
19/11 | Aula 30: 99 Projeto — Apresentacdo Final
2411 | carga Didatica Concluida — N&o havera aula
26/11 | carga Didatica Concluida — N&o havera aula
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