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Resumo
Carga Horaria 60 horas.
Créditos 4.
Horarios Segundas e quartas-feiras das 16:00 as 18:00.
Sala CC53.
Website https://classroom.google.com/a/unicamp.br

Atendimento O atendimento aos alunos acontecera depois das aulas ou em horarios alternativos
combinados previamente pelo email.

Programa da Disciplina

1. Introdugao a sistemas multimidia em redes e distribuidos
2. Aplicagoes e servigcos multimidia
3. Controle de trafego

4. Modelagem, projeto, dimensionamento e planejamento de capacidade de sistemas multimidia
em redes e distribuidos

Simulagao e emulagdo de sistemas
Nogoes de probabilidade e introdugao aos processos estocésticos
Teoria das filas

Técnicas de medigdes e monitoramento
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Projeto e analise experimental de sistemas
10. Estudo de modelagem de sistemas utilizando teoria de otimizagao e teoria de controle

11. Aprendizado de maquina em redes e sistemas



Avaliacao

A média final na disciplina serd composta pela nota obtida em trabalhos, exercicios e um projeto
pratico. As datas de entrega serao definidas com antecedéncia e anunciadas em sala de aula e
postadas no website da disciplina. As notas de trabalhos e projetos serao entregues em até 15 dias.

Trabalhos e Exercicios

Trabalhos ou Exercicios de fixacdo de conceitos sobre topicos abordados em sala de aula. A média
dos Exercicios, m.,, serd calculada com uma média aritmética.

Projeto Pratico

Desenvolvimento em grupo de um projeto de modelagem e avaliacao de desempenho, incluindo
relatorio e apresentagao dos resultados.

Meédia final
A média final sera calculada da seguinte maneira
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me; € a média dos trabalhos e exercicios e p é a nota do projeto pratico.

Atribuicao dos conceitos para a pés-graduagao:

e A:85 10,0
e B: 7,084
e C:50-69
e D: 0,049

Note que esta disciplina nao tem exame.

Presenca

A presenga as aulas e a participagao nas atividades da equipe é parte fundamental para o desenvol-
vimento da disciplina. Entao o limite de faltas é de 25% do total das aulas previstas. O aluno que
tiver menos do 75% de presencga sera reprovado por falta.

Conduta na disciplina
Qualquer tentativa de fraude nos trabalhos, exercicios ou projeto implicard em nota final 0 (zero)
para todos os envolvidos, sem prejuizo de outras sangoes.

Uso de Inteligencia Artificial Generativa

O uso de inteligéncia artificial generativa é permitido, desde que seja devidamente referenciada e
citada.



Material didatico

Todo o material didatico considerado relevante para os alunos estara disponivel no ambiente Google
Classroom e, portanto, nao sera distribuido de forma impressa em sala de aula.
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