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Resumo
Carga Horária 60 horas.

Créditos 4.

Horários Terças e quintas ferias das 10:00 às 12:00.

Sala CC53.

Website https://classroom.google.com/a/unicamp.br

Atendimento O atendimento aos alunos acontecerá através de canais virtuais, ou em atendi-
mento sob demanda marcado previamente pelo email.

Objetivo de
aprendizado

O aluno será capaz de discutir diferentes tópicos envolvidos na gerência de re-
des de computadores, tais como conceitos, modelos, protocolos, mecanismos e
tecnologias, assim como aplicá-los para gerenciar com eficácia essas redes.

Ementa
Ementa variável, focalizando tópicos em gerência de redes de computadores.

Objetivo de aprendizado
O objetivo principal desta disciplina é entregar uma visão geral da área de gerência de redes de
computadores.

Ao finalizar a disciplina o aluno sera capaz de

• Usar com fluidez a terminologia, elementos e conceitos básicos relacionados à gerência de redes
de computadores.

• Explicar os principais protocolos, modelos e componentes para a gerência de redes de compu-
tadores.
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• Explicar os principais problemas e mecanismos relacionados à gerência de redes de computa-
dores.

• Aplicar os princípios, metodologias, protocolos, técnicas, tecnologias e mecanismos estudados
para o gerenciamento eficaz de redes de computadores.

Programa
1. Gerência de Redes: Motivação e Componentes Principais

2. Modelos e Protocolos para Gerência de Redes

3. Gerência de Redes Sem Fio

4. Gerência de Redes Ópticas

5. Redes Cognitivas e Computação Autonômica

6. Internet do Futuro: SDN e NFV

7. Internet do Futuro: Cidades Inteligentes

8. 5G e Internet das Coisas

9. Computação e Comunicação em Nuvem e Névoa

10. Comunicação e Big Data

Avaliação
A média final na disciplina será composta pela nota obtida em seminário, trabalho escrito, exercí-
cios/resumos, e participação em aula.

Seminário
Os temas dos seminários serão discutidos na primeira semana do curso. A avaliação será feita
considerando o estado-da-arte, conteúdo, apresentação, material e tempo. Cada aluno apresentará
seminário no tópico especificado. Durante os seminários, os outros alunos participarão fazendo
perguntas sobre o seminário da aula.

Trabalho
Trabalho escrito a ser entregue sobre um tópico especificado. A avaliação será feita considerando
coesão e coerência, conteúdo, apresentação e relevância do tópico abordado.

Exercícios/Resumos
Exercícios ou resumos sobre os tópicos apresentados em sala de aula. A média dos Exercícios/Resumos,
mex, será calculada com uma média aritmética.
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Participação em aula
Participação ativa das atividades desenvolvidas em aula.

Média final
A média final será calculada da seguinte maneira

M =
4s+ 4t+mex + p

10
,

onde s é a nota do seminário, t é a nota do trabalho escrito, mex é a média de exercícios/resumos e
p é a nota por participação em sala de aula, particularmente nos seminários.

Atribuição dos conceitos para a pós-graduação:
• A: 9,0 – 10,0

• B: 7,0 – 8,9

• C: 5,0 – 6,9

• D: 0,0 – 4,9

Presença
A presença às aulas e a participação nas atividades da equipe é parte fundamental para o desenvol-
vimento da disciplina. Então o limite de faltas é de 25% do total das aulas previstas. O aluno que
tiver menos do 75% de presença será reprovado por falta.

Conduta na disciplina
Qualquer tentativa de fraude no trabalho escrito e nos exercícios/resumos implicara em nota final 0
(zero) para todos os envolvidos, sem prejuízo de outras sanções.

Material didático
Todo o material didático considerado relevante para os alunos estará disponível no ambiente Google
Classroom e, portanto, não será distribuído de forma impressa em sala de aula.
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