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MCS859 - Projeto em Teoria da Computacao

SEGUNDO SEMESTRE DE 2023
TURMA A: PRror. FLAvVIO K. MIYAZAWA, fkm@ic.unicamp.br

Ementa. Implementacao de um projeto préatico na area de Teoria da Computagao.

Aulas e Atendimento. As aulas serao nas sextas-feiras das 14:00 as 18:00. O atendimento ser4 feito
logo apds as aulas.

Avaliacao. Nesta disciplina, serao oferecidos alguns problemas NP-dificeis (pelo menos dois). Cada
aluno deverd escolher um deles. Um dos problemas envolvera restri¢coes de roteamento, um envol-
vera um problema de determinacao de ranking e o outro envolvera restricoes de empacotamento.
Os detalhes destes problemas serao divulgados na primeira aula.

Ap06s escolhido o problema, a implementagao serd dividida em duas partes: Parte Heuristica e
Parte Exata.

Parte Heuristica: Fazer pelo menos 2 heuristicas construtivas aleatorizadas (como gulosos
que foram aleatorizados) e pelo menos 1 heuristica de melhoria (como busca local), além
de uma heuristica final que deve chamar as heuristicas construtivas e a heuristica de me-
lhoria, para obter solugbes vidveis boas para o problema (o aluno é responsavel por montar
a combinacao da heuristica final através das heuristicas construtivas e de busca local). Al-
ternativamente, pode-se implementar uma metaheuristica que envolva uma abordagem de
busca mais sofisticada.

Iy (IMPLEMENTAGAO - PESO 3): Serd considerado o desempenho da(s) implementagoes
desta parte em relacao as entradas disponibilizadas, grau de complexidade de implementacao,
documentacao e comentarios no coédigo. Junto com todos os cédigos fonte da imple-
mentagao, necessarios para compilar os cédigos, o aluno devera entregar as entradas utili-
zadas nos testes computacionais divulgados no relatério.

Ru (RELATORIO - PESO 1): Relatério da implementacao desta parte. Deve conter a
descricao das rotinas implementadas, com explicagoes em alto nivel e também descricao
em pseudo-cédigo (considerando passos de nivel mais alto, sem descrever a descrigao de
rotinas simples ou ja conhecidas), descrigao das estruturas de dados utilizadas, relato da
complexidade computacional dos algoritmos implementados. O relatério deve conter uma
secao de experimentos computacionais,onde o desempenho do cédigo implementado deve
ser apresentado para varias entradas disponibilizadas, mostrando os tipos de entrada para
as quais a implementacao obtém bons resultados e em quais entradas a implementacao
realizada nao obteve bons resultados.

Vyu (VIDEO - PESO 1): O video precisa conter uma apresentagao do relatério e da execugao
do programa, por exemplo, feito na plataforma Google Meet, de até 10 minutos. O video
deve conter uma apresentacao com explicacoes sobre cada uma das partes mencionadas no
item anterior.

Parte Exata: Fazer algoritmo exato, por programacao linear inteira para resolver o problema.
O programa deve necessariamente utilizar alguma heuristica, possivelmente as que foram
utilizadas na primeira parte, para obter limitantes para as solugoes vidveis, ou mesmo
utilizar métodos heuristicos para obter solugoes vidaveis baseados nos programas lineares.
Para a implementagao do algoritmo exato, vamos usar o Gurobi, que é livre para a area
académica e facilita a implementagao de programas lineares.

Iy (IMPLEMENTAGAO - PESO 3): Serd considerado o desempenho da(s) implementagoes
desta parte em relacao as entradas disponibilizadas, grau de complexidade de implementacao,



documentacao e comentarios no cédigo. Junto com todos os cédigos fonte da imple-
mentagao, necessarios para compilar os cédigos, o aluno devera entregar as entradas utili-
zadas nos testes computacionais divulgados no relatério.

Rg (RELATORIO - PESO 1): Relatério da implementagao desta parte. Deve conter a
descricao das rotinas implementadas, com explicagoes em alto nivel e também descricao
em pseudo-cédigo (considerando passos de nivel mais alto, sem descrever a descrigao de
rotinas simples ou ja conhecidas), descrigao das estruturas de dados utilizadas, relato da
complexidade computacional dos algoritmos implementados. O relatério deve conter uma
secao de experimentos computacionais,onde o desempenho do cédigo implementado deve
ser apresentado para varias entradas disponibilizadas, mostrando os tipos de entrada para
as quais a implementacao obtém bons resultados e em quais entradas a implementacao
realizada nao obteve bons resultados.

Vg (VIDEO - PESO 1): O video precisa conter uma apresentagao do relatério e da execugao
do programa, por exemplo, feito na plataforma Google Meet, de até 10 minutos. O video
deve conter uma apresentacao com explicacoes sobre cada uma das partes mencionadas no
item anterior.

Bonus. Pelo menos as duas melhores implementacoes da turma, de cada parte, ganham bonus de 0.5
ou 1 ponto na parte correspondente a Implementacao.

Datas. Todos os itens da avaliagdo da parte heuristica (c6digo fonte da implementagao, relatério e
video) deverao ser entregues até o inicio do horario da aula do dia 29/09/2023. Todos os itens da
avaliac@o da parte exata (codigo fonte da implementacao, relatério e video) deverao ser entregues
até o inicio do hordrio da aula do dia 01/12/2023.

Meédia Final. A média final, MF, sera calculada como

- 3ly+Ryg+ Vu +3lg + Rg + Vg
10

MF

O aluno tera se aprovado se MF > 5.0, caso contrario tera se reprovado.

Observagoes. Qualquer tentativa de fraude acarretard nota zero na disciplina para todos os implica-

dos.



