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Resumo

Carga Horaria 60 horas.
Créditos 4.

Horarios Segundas ferias das 19:00 as 21:00 e quartas feiras das 21:00 as 23:00 na sala
CB10.

Website https://classroom.google.com/a/unicamp.br

Atendimento O atendimento aos alunos acontecera através de canais virtuais, ou em atendi-
mento sob demanda marcado previamente pelo email.

Objetivo de O aluno sera capaz de explicar o funcionamento de um sistema operacional e os
aprendizado conceitos envolvidos nele, assim como aplicé-los no desenvolvimento de software.

Ementa

Conceito de processos: concorréncias, regioes criticas, escalonamento. Conceitos de espagos de ende-
recamento e de gerenciamento de memoria virtual, paginagao, segmentacao. Sistemas de arquivos:
hierarquia, protegao, organizacao, seguranga. Gerenciamento de entrada/saida. Estudos de casos.

Objetivo de aprendizado

A disciplina entrega os elementos necessarios para a compreensao da teoria e funcionamento interno
dos Sistemas Operacionais, suas estruturas e componentes, seus graus de desenvolvimento e aplica-
¢ao. Nos temas expostos ha uma extensao dos principios bésicos para os sistemas operacionais em
equipamentos multiprocessador e para sistemas distribuidos.

Ao finalizar a disciplina o aluno sera capaz de

e Usar com fluidez a terminologia, elementos, e conceitos basicos relacionados com os Sistemas
Operacionais para equipamentos mono e multiprocessador.

e Explicar os servigos de um Sistema Operacional derivados da administragao dos recursos dis-
poniveis (tempo, espago, e dispositivos periféricos).



e Explicar os problemas e mecanismos relacionados com a concorréncia de processos.

e Aplicar os principios, heuristicas, metodologias, técnicas e mecanismos estudados ao anélises
de factibilidade técnico-operacional em problemas relacionados com sistemas computacionais.

Programa

1. Introdugao. Definigao de sistema operacional (SO) como parte de um sistema computacional,
caracteristicas basicas de um SO, objetivos de um SO.

2. Processos e threads. Introducao, definicdo de processo, tipos de processos, comunicagao
entre processos, threads, implementagao de threads, uso de threads, condigoes criticas, re-
giao critica, exclusao mutua, seméaforos, monitores, problemas classicos de sincronizacao de
processos, estados de um processo, transicoes, grafo de processos, operagoes sobre processos,
implementacao de processos, mudanca de contexto, criacao de processos, gerenciamento de
processos.

3. Gerenciamento do processador. Gerenciadores de CPU, politicas de atribui¢ao de CPU:
FCFS, SJF, prioridade, round-robin.

4. Gerenciamento de memoria Métodos de gerenciamento de memoria, swapping, paginagao,
segmentagao, memoria virtual, algoritmos de substituicao de paginas, trashing, localidade.

5. Gerenciamento de entrada/saida. Fungoes, tipos de periféricos, canais e unidades de con-
trole, técnicas de gerenciamento e atribuicao de periféricos, modulos de atencao de periféricos,
algoritmos de planejamento de entradas e saidas, algoritmos de enfileiramento de pedidos,
sistemas de arquivos.

Avaliagao

A média final na disciplina ser4 composta pela nota obtida nas provas teéricas individuais, em
projetos praticos e trabalhos de casa, quando necessério, pelo exame final.

Média de provas

Serao realizadas duas provas escritas, sem consulta, nas datas 4 de outubro e 29 de novembro.
A meédia das provas, m,,, serd calculada com os pesos

2P, + 3P,
mpr = f

Projetos

Os projetos praticos serdao desenvolvidos por grupos de dois a trés alunos. A avaliacio dos projetos
poderé levar em conta a entrega de codigo fonte, a elaboragao de um relatorio, e apresentacao dos
resultados.

A média dos projetos, m,; sera calculada com uma meédia aritmética.



Trabalhos

Serao realizadas leituras continuas durante a disciplina que serao avaliadas com trabalhos de casa
entregues em datas a serem definidas com antecedéncia de pelo menos uma semana e anunciadas em
sala de aula, na pagina da disciplina e pelo email institucional.

A média dos trabalhos, my,., sera calculada com uma média aritmética.

Meédia parcial
A média parcial sera calculada da seguinte maneira

Amypy + 3myp; + my,
g .

M =

Meédia final

A meédia final sera atribuida de acordo com

M se M >5
M= =7
{E'EM se M <5,

onde F é a nota do exame. O exame serd realizado no dia 11 de dezembro.

Presenca

A presenga as aulas e a participagio nas atividades da equipe é parte fundamental para o desenvol-
vimento da disciplina. Entao o limite de faltas é de 25% do total das aulas previstas. O aluno que
tiver menos do 75% de presencga serd reprovado por falta.

Conduta na disciplina

A conduta do aluno nesta disciplina sera considerada como um reflexo de sua atitude e conduta na
vida real. Em especial, é esperado que cada um dos componentes da equipe contribua de forma
significativa para o resultado dos projetos. Sempre que um membro do equipe nao estiver em
condigoes de contribuir com a equipe, ele ou algum outro membro do grupo deve comunicar ao
professor a dificuldade de contribuicao imediatamente.

Os trabalhos (e co6digo) deverdo ser de autoria do aluno ou grupo. Discussdes e
troca de ideias com colegas ou professor sao saudaveis e bem vindas, mas a solugao final deve
ser exclusivamente do(s) autor(es). O uso de fontes externas, bibliotecas e pegas de codigo para
componentes de suporte & solugao sao validas e altamente recomendadas desde que explicitamente
referenciados no trabalho (por exemplo, em codigo fonte, relatorios, e apresentagoes). Qualquer
outro tipo de conduta serid considerado como plagio, e implicarA em pontuagao zero
para todos os envolvidos.

Material didatico

Todo o material didatico considerado relevante para os alunos estaré disponivel no ambiente Google
Classroom e, portanto, nao sera distribuido de forma impressa em sala de aula.
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