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Ementa: Paradigmas da Engenharia de Software. Processos de Software.
Modelos de Processo de Software. Extracdo e Especificagdo de Requisitos.
Andlise e Projeto de Sistemas de Software. Padrdes de Arquitetura e Padrées
de Projeto.

Programa:

1. Paradigmas da Engenharia de Software

1.1 Visédo geral da area de Engenharia de Software;

1.2 Conceitos de Produto (sistemas de software) e de Processo de
Desenvolvimento;

1.3Modelos de Processo de Software.

1.4 Reutilizagdo de Software e Engenharia de Software Baseada em
Componentes;

1.5Métodos Ageis de Desenvolvimento de Software.

2. Extracdo e Especificacdo de Requisitos

2.1 Requisitos de Software: Requisitos Funcionais, Nao-Funcionais, de Usuério
e de Sistema;

2.2 Técnicas para extracdo de requisitos;

2.3 Especificacado de requisitos;

2.4 Modelos de casos de uso

3. Analise de Sistemas de Software
3.1 Analise Orientada a Objetos: modelagem estatica e dinamica;
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3.2Modelos de Sistema: modelo de classes, modelo de estados, modelo
comportamentais (modelo de sequéncia e de comunica¢ao), modelo de
atividades, modelo de componentes em UML,;

3.3Padrbes de Analise.

4. Projeto de Sistemas de Software

4.1 Conceitos Basicos: Abstracéao, Refinamento, Encapsulamento, Modulo,
Hierarquia, Componentizacao.

4.2 Projeto Arquitetural e Projeto Detalhado;

4.3 Arquitetura de Software, Visbes Arquiteturais e Atributos de Qualidade;

4.4 Projeto Orientado a Objetos e Processos de Desenvolvimento Centrados na
Arquitetura;

4.5Padrdes e Estilos Arquiteturais;

4.6 Projeto de Componentes e de suas Interfaces;

4.7 Padrdes de Projeto e Implementacdo de Modelos Arquiteturais.

Programa Detalhado:

- Conceitos da andlise OO e projeto OO com foco na engenharia de
modelagem de sistemas de software.

- Modelagem estatica: construcao de modelos de classes.

- Modelagem dindmica: construcdo de modelos dindmicos: modelos de
sequéncia, de colaboracéo e de atividades.

- Conceitos Basicos: identificar objetos e classifica-los em classes, especificar
atributos e operacdes das interfaces publicas (TAD e encapsulamento),
heranga e polimorfismo, e tratar relacionamentos de
generalizacao/especializacédo, agregacao e associacao entre as classes.

- Conceitos Avancados: heranca multipla, interfaces, pacotes, metaclasses,
delegagéo.

- Padrdes de projeto: model-view-controller (MVC), composite, observer,
singleton, abstract factory, etc

- Conceitos basicos de arquitetura de software, definicdo de componentes,
conectores e configuracdes arquiteturais.

- Projeto arquitetural e padrdes arquiteturais (layer, centrado em dados,
maquina virtual, etc)

- Visao geral de Atributos de qualidade (security, availability, safety,
reliability,etc) associados ao modelo arquitetural.

- Métodos de desenvolvimento de software centrados na arquitetura.

Objetivo da disciplina:

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de criar modelos usando o0s
conceitos do modelo de objetos e deve ser capaz de, partindo da especificacéo
de um problema, criar modelos (estaticos e dinAmicos) que representem uma
solucédo para o problema. Também o aluno deve ser capaz de definir um
modelo inicial da arquitetura de software do sistema alvo, de acordo com os
requisitos de qualidade priorizados durante o projeto arquitetural.



Critério de Avaliacao:
Tarefas com entregas ao longo do curso: Projeto em grupo e Atividades em
duplas.

A nota final da disciplina ser4 a média das notas dos projetos e das atividades
em duplas:

MediaFinal = (NotasAtividades + NotasProjeto) / 2

Se MediaFinal >= 5.0 o estudante esta aprovado;
caso contrério, ele estara de exame.

MediaExame = (MediaFinal + NotaExame) / 2, se MediaExame >=5.0 0
estudante esta aprovado; caso contrario, reprovado.

Obs. A matéria do exame

Tema e Cronograma do Projeto: a serem definidos.

Grupos de trabalho para o Projeto: a serem definidos.

Horario de Atendimento: a ser definido.

Cronograma Semanal de Atividades: Diario de Bordo no Moodle.
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