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MC322 - Programacgao Orientada a Objetos (2023s2)

1 Objetivos da Disciplina

Ao final do curso, o aluno deve ser capaz de:

e Compreender os principais conceitos de orientacao a objetos e o uso desses em projetos de sistemas de
software.

e Desenvolver um sistema de software orientado a objetos em Java, incluindo a modelagem, desenvolvimento
préatico e uso das ferramentas adequadas.

2 Horario de Aulas

As aulas ocorrerao nos seguintes dias e horarios:

Dia da Semana Horario Local | Tipo
Segunda-feira 21h00 - 23h00 | CCO0 | Pratica
Quarta-feira 19h00 - 21h00 | PB02 | Tedrica

3 PEDs e PADs

Tipo Nome E-mail

PED Fillipe dos Santos Silva

PED | Jesamin Melissa Zevallos Quispe

PAD Vinicius Leme v260727@dac.unicamp.br |

4 Atendimento

Os horéarios de atendimento dos PEDs e PADs serao divulgados na pagina da disciplina no Google Classroom.

5 Programa da Disciplina
Os topicos a serem apresentados no curso incluem:
e Introducao aos paradigmas de programacgao
e Introducao ao versionamento de projetos
e Abstragdo de Dados, Objetos, Classes e Tipos
e Propriedades e estados. Métodos e Mensagens. Sobrecarga de Métodos
e Heranca Simples e Miultipla
e Hierarquias de generalizagao/especializagao
e Relacionamentos: associacao, agregacao, composicgao
e Sobrescrita, Polimorfismo e Alocagao Dinamica
e Classes abstratas

o Interfaces


https://ic.unicamp.br/~cafeo/
v260727@dac.unicamp.br

e Classes Internas

e Metaclasses

e Modularizacao e Visibilidade

e Enumeracao

e Tratamento de Excegoes

e Colecoes

e (Classes Genéricas

e Persisténcia de Objetos

o Interface gréfica

e UML - Unified Modeling Language

e Tépicos em Orientagao a Objetos: padroes de projeto

6 Linguagens de Programacao

A linguagem de programagao utilizada na disciplina serd a linguagem Java.

7 Submissao de Atividades

Os trabalhos praticos e projetos realizados durante a disciplina deverao ser submetidos no repositério Git criado
pelo aluno por meio de releases para cada laboratério e projeto.

8 Pagina do Curso

O material da disciplina ficara disponivel na sala do Google Classroom. O cédigo de inscrigao serd enviado pelo
professor por e-mail.

9 Avaliacoes e Composicao da Nota

A média da disciplina M serd calculada da seguinte forma:

M =04P +0.3L+0.3PP

onde P é a avaliacdo tedrica, L é a média simples dos laboratérios e PP é o projeto pratico. O projeto pratico
serd realizado em grupos de 3 ou 4 alunos.

Um aluno estard obrigado a fazer exame caso a média M esteja entre 2.5 (inclusive) e 4.9 (inclusive). A
média final serd dada por:

MF — 0.5M + 0.5F caso o aluno tenha feito exame,
M caso contrario.

O aluno estard aprovado caso MF > 5.0 e estara reprovado caso contrario. Ou seja, alunos nao obrigados a
fazer exame (com média satisfatéria) ou proibidos de fazer exame (com média muito baixa, M < 2.5) preservarao
a nota M obtida durante o semestre. Os outros terdo a média simples com o exame.



10 Datas das Avaliacoes
A seguir estdo as datas importantes para o curso:
e Projeto Prético: 01/11/2023
e Apresentacdo do Projeto Prético: 01/11/2023 e 06/11/2023
e Prova Tedrica: 08/11/2023
e Exame Final: 11/12/2023

11 Referéncias

Algumas das referéncias consideradas importantes para o cumprimento do conteido proposto encontram-se
listadas a seguir. O material complementar a ser utilizado serd indicado na pagina da disciplina.

1. The Java Programming Language, Ken Arnold, James Gosling, & David Holmes; Prentice Hall, 4th edition
(2005)

2. Java in a Nutshell, David Flanagan; O'Reilly & Associates, 5th edition (2005)

3. Thinking in Java, Bruce Eckel; Prentice Hall, 4th edition (2006)

4. Head First Java, Kathy Sierra & Bert Bates; O'Reilly Media, 2nd edition (2005)

5. Java How to Program, Harvey M. Deitel & Paul J. Deitel; Prentice Hall, 7th edition (2007)

6. Object-Oriented Programming with Java: An Introduction, David J. Barnes; Prentice Hall (2000)

7. The Unified Modeling Language User Guide, Grady Booch et al., 2nd Edition (1999)

Observacoes

e Nao haverd provas ou trabalhos substitutivos.

e Qualquer tentativa de fraude nas atividades, laboratérios ou nos trabalhos/projetos implicard em nota
final M = 0 (zero) para todos os envolvidos.
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