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Disciplina Presencial: ensino presencial, video-aulas
disponibilizadas na plataforma, entrega de exercicios para
avaliacdo e seminario.

Ferramentas utilizadas: Plataforma Moodle, Google Meet
para encontros online, Diario de Bordo organizado por
semanas.

Ementa:

- Conceitos da analise OO e projeto OO com foco na
engenharia de modelagem de sistemas de software.

- Modelagem estética: construcéo de modelos de classes.

- Modelagem dinamica: construcao de modelos dinamicos:
modelos de sequéncia, de colaboracao e de atividades.

- Conceitos Basicos: identificar objetos e classifica-los em
classes, especificar atributos e operacdes das interfaces
publicas (TAD e encapsulamento), heranca e polimorfismo,
e tratar relacionamentos de generalizacao/especializacao,
agregacao e associacao entre as classes.

- Conceitos Avancados: heranca multipla, interfaces,
pacotes, metaclasses, delegacao.
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-Enfase em Padrdes de projeto: model-view-controller
(MVC), composite, observer, singleton, abstract factory, etc

-Conceitos basicos de arquitetura de software, definicdo de
componentes, conectores e configuracdes arquiteturais.

-Projeto arquitetural e padroes arquiteturais (layer
(camadas), centrado em dados, maquina virtual, etc)

- Viséo geral de Atributos de qualidade (seguranca,
disponibilidade,etc.) associados ao modelo arquitetural.

- Métodos de desenvolvimento de software centrados na
arquitetura.

- Tolerancia a Falhas e Tratamento de Excecoes.

- Reutilizacao de Software, Desenvolvimento baseado em
componentes e Linhas de Produto de Software.

Objetivo:

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de criar
modelos usando os conceitos do modelo de objetos e deve
ser capaz de, partindo da especificacao de um problema,
criar modelos (estaticos e dinamicos) que representem
uma solucédo para o problema. Também o aluno deve ser
capaz de definir um modelo inicial da arquitetura de
software do sistema alvo, de acordo com os requisitos de
qualidade priorizados durante o projeto arquitetural.



Critério de Avaliacéo:
As atividades desenvolvidas serao :

(1) Exercicios e
(2) 1 Seminario de pesquisa ao final do curso
(obrigatorio).
M = soma das notas das atividades / #total das atividades
Entre 8,5 - 10,0 =>conceito A
Entre 7,0 —-8,4 - conceito B

Entre 5,0 - 6,9 - conceito C
Menor que 5,0 - conceito D (reprovado)

Graduacao:
M >=5,0 aprovado

Cronograma Detalhado: cronograma semanal detalhado
no Moodle.
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