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Objetivos

Familiarizacdo com conceitos e modelo de desenvolvimento de Software Livre

Analise do estado atual de pelo menos uma ferramenta(s) livre(s)

Identificacdo de pontos de contribuigdo para a(s) comunidade(s) desta(s) ferramenta(s)

Definicdo e realiza¢do de um projeto tedrico e/ou pratico

Programa

Escolha de uma area de interesse (Sistemas Operacionais, Sistemas Distribuidos ou area afim)

Escolha da(s) ferramenta(s) livre(s) a ser(em) analisada(s)

Revisdo de conceitos basicos

Estudo da dindmica de desenvolvimento da(s) comunidade(s) escolhida(s):

o repositorio e controle de versées

o gerenciamento de bugs e melhorias
o lista de emails

o ...

Identificacdo de pontos de contribuigdo para a(s) comunidade(s) desta(s) ferramenta(s)

Proposta de um projeto teérico e/ou pratico a partir dos elementos levantados anteriormente

Desenvolvimento do projeto, com apresentacéo presencial de resultados parciais e finais

Producao de um video resumindo o projeto



Modelo de aulas

Ao longo do semestre, os horarios de aula deverao ser utilizados para o desenvolvimento do projeto,
esclarecimento de dlvidas e reunifes descritas abaixo. Para isso, os estudantes poderéo utilizar a sala
IC-351 e IC-303. Outros horarios também poderao ser agendados e havera atendimento via Meet para
estudantes impossibilitados de comparecer as aulas.

Critério de Avaliagao

Os estudos e o projeto poderéo ser realizados de maneira individual ou em grupos com no maximo quatro
estudantes. O acompanhamento das etapas previstas sera feito por meio de encontros presencias, do
preenchimento de formularios no Classroom e disponibilizagcéo de videos:

¢ (0.5) Conhecimentos prévios e interesses (até 28/08): questionario a ser preenchido no Classroom de
maneira individual visando o levantamento de um perfil da turma e um melhor direcionamento para as
proximas atividades e oferecimentos.

¢ (1.5) Visao geral da(s) ferramenta(s) escolhida(s) (até 09/09): elaboracao de um video envolvendo
guestdes técnicas (conceitos basicos, funcionalidades, qualidade do cddigo, dinamica de
desenvolvimento) e "politicas" (contexto histérico do surgimento da ferramenta, comunidade de
desenvolvimento, impactos da adocao).

¢ (1.0) Identificacao de bug(s) ou proposta(s) de melhoria(s) (até 23/09): vocé ou seu grupo devera
selecionar pontos de contribuicao para a(s) ferramenta(s) estudada(s) para possivel aprofundamento
dos estudos e realizacdo do projeto. Esta identificacdo podera se basear em material divulgado pelas
comunidades ou em propostas originais. A entrega desta fase devera ser realizada por preenchimento
de formulario no Classroom e reunido presencial com o estudante ou grupo.

¢ (1.0) Definicao de um projeto tedricolpratico (até 07/10): a partir dos tépicos estudados nas etapas
anteriores vocé ou seu grupo devera fazer uma implementacao, ou um teste de desempenho ou uma
analise detalhada de algum trecho de cédigo ou dos requisitos para implementacéo de uma nova
funcionalidade. O grau de profundidade esperado para esta atividade pode variar muito conforme a
ferramenta e o tema escolhido. A entrega desta fase devera ser realizada via o preenchimento de
formulario no Classroom. Caso o tema do projeto ja tenha sido definido ao final do encontro anterior, ndo
sera obrigatéria reunido presencial para esta fase.

¢ (1.5) Relato de resultados parciais do desenvolvimento do projeto (até 04/11): vocé ou seu grupo
devera relatar os progressos feitos e as eventuais dificuldades encontradas. A entrega desta fase se
dara por preenchimento de formulario no Classroom e reunido presencial com o estudante ou grupo.

¢ (2.0) Relato de resultados finais do projeto (até 02/12): vocé ou seu grupo devera relatar os
progressos feitos e as eventuais dificuldades encontradas. Devera ser feita uma comparacgao entre os
objetivos esperados e os atingidos. A entrega desta fase se dara por preenchimento de formulario no
Classroom e reunido presencial com o estudante ou grupo.

e (2.5) Apresentacao para a turma (até 07/12): devera ser preparado um video com duragdo maxima de
vinte minutos com uma apresentacao da(s) ferramenta(s) escolhidas e do projeto desenvolvido. Esta
apresentacao devera ter a turma como publico alvo e ficar visivel para todos os estudantes. Devera ser
preenchido formulario e feita uma divulgacéo do link no mural da disciplina.

Esta disciplina ndo tem exame e a nota final sera baseada na soma das notas atribuidas as etapas listadas
acima.



Referéncias

Sugestao para projetos relacionados a Kernel Linux:

e Curso de Sistemas Operacionais - UNIVESP - Prof. J6 Ueyama

e Operating Systems: Three Easy Pieces, Remzi H. Arpaci-Dusseau and Andrea C. Arpaci-Dusseau,
Arpaci-Dusseau Books, August, 2018 (Disponivel gratuitamente online)

e A. S. Tanenbaum, H. Bos, Modern Operating Systems, 4th edition, Pearson, 2014

e A. Silberschatz, P. Galvin, G. Gagne, Operating Systems Concepts, 10th edition, Wiley, 2018
e W. Stallings, Operating Systems: Internals and Design Principles, 8th edition, Pearson, 2014
e Grupo LKCamp

e The Linux Kernel Archives

e Kernelnewbies

e Linux Device Drivers

Conjuntos de referéncias para outros temas de projeto poderao ser construido de maneira colaborativa ao
longo do semestre.




