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1 Ementa

Conceitos bésicos e avangados de programagao orientada a objetos. Aplicacao dos conceitos usando uma
linguagem orientada a objetos.

2 Programa

1.

Conceitos basicos do modelo de objetos: objeto, interface publica, estado, mensagens, encapsula-
mento de dados e operacdes, comportamento.

Introducdo a uma linguagem de programacio orientada a objetos: tipos bésicos, estruturas de dados
e de programacio.

. Abstracdo de dados, classes e tipos abstratos de dados: declaragdo de classes, métodos, varidveis,

modificadores de acesso, instanciagdo de objetos e construtores.

Visibilidade de atributos e métodos: modificadores de visibilidade privado, piblico, protegido e
de pacote. Métodos estdticos e atributos estdticos: atributos de instincia versus atributos estaticos;
métodos de instancia versus métodos estaticos.

. Vetores estéticos e dindmicos: declaragdo, inicializagdo e manipulag¢do de arrays unidimensionais

e multidimensi-onais; lista de argumentos de tamanho varidvel.

6. Enumeracdes

7. Heranca Simples e Multipla: relacionamento “é um”; subclasses e superclasses; sobreposi¢do e

10.
11.

ocultamento; métodos e classes finais; construtores em subclasses.

Polimorfismo e Acoplamento Dinamico: polimorfismo de inclusdo, sobrecarga (overloading), re-
definicdo de ope-ragdes (overriding), acoplamento estatico versus dindmico, métodos finais, classes
finais, operacdes polimorficas.

Classes abstratas
Interfaces

Tratamento de excecgdes: erros e excegdes; hierarquia de excegdes; captura ou declaragcdo de exce-
¢des; lancamento de excecdes; retrocesso de pilha; encadeamento de excecdes.

3 Critério de Avaliacao

A avaliacdo da disciplina serd composta por trabalhos de programacgio, todos de carater individual. Qual-
quer tentativa de fraude nos trabalhos de programacio implicard em média final zero no semestre para
todos os envolvidos.



3.1 Laboratérios de Programacao

Havera n trabalhos de laboratério de programacao a serem realizados durante as aulas de laboratério. A
nota dos laboratérios de programacdo L serd calculada como:
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Onde L; € [0,10] para¢ = 1,...,n sdo as notas dos laboratérios de programag@o e p; é o peso do

laboratério L;.

3.2 Trabalhos de Programacao

Havera um trabalho de programacio com data de entrega a ser definida. A nota de trabalho de programa-
caosera T € [0, 10].

Critérios de correcdo: Para os trabalhos de programacgio, os critérios de corre¢do considerados
incluem:

* aderéncia ao enunciado
* algoritmos usados e sua implementacao
* organizagdo e legibilidade do cédigo

* corretude da solucdo

3.3 Meédias Parcial e Final

A média parcial M P do semestre serd calculada como:
4L + 6T
MP = 10

min(4.9, 45551 caso contrério

se min(L,T)>5

Alunos com M P > 5 sdo aprovados. Alunos com M P < 2.5 sdo reprovados sem direito a exame.
Alunos com 2.5 < M P < 5 podem realizar o exame. Dado que £ X ¢ a nota do exame, a média final
M F sera calculada como:

MP+ EX
min(5.0, el s
MF = 2

MP caso contrario

) se o aluno fez exame

4 Datas Importantes

* Data do Exame: Segunda, 19/12/2022

5 Atendimento

Ap6s as aulas tedricas, o professor estard disponivel para esclarecimento de dividas. Nas aulas de labo-
ratério tanto o professor quanto os monitores estardo disponiveis para tirarem duvidas.
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