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PRIMEIRO SEMESTRE DE 2021

Google Sala de Aula Para coordenar as atividades, o professor utilizard o Google Sala de Aula (https:
//classroom.google.com). Os alunos s@o inscritos automaticamente com o email @dac.unicamp.br pela
DAC. Caso o aluno nao seja inscrito automaticamenente, ele deve entrar em contato com o professor com
urgéncia.

Aulas O professor disponibilizard (no Google Sala de Aula) aulas tedricas gravadas e os slides (em formato
PDF). Os alunos deverdo assistir as aulas para aprender o contetido. No horério previsto para as aulas, o
professor dard atendimento coletivo para os alunos.

Programa da Disciplina

e Introducdo a jogos e conceitos bédsicos de solucao de jogos e Jogos na forma extensiva e Complexidade
computacional e teoria dos jogos e Jogos de formagao de redes e Jogos de balanceamento de carga e Teoria da
escolha social @ Mecanismos sem dinheiro e Leiloes ¢ Mecanismo VCG e Jogos cooperativos e compartilhamento
de custos

Avaliagao A avaliacdo se dard por trés critérios: o desempenho nas listas de exercicios, o desempenho nos
testes de fixagdo, e o desempenho na escrita de um resumo.

Durante o semestre, serao propostas listas de exercicios que os alunos deverao entregar até um prazo estipulado
pelo professor (sendo o prazo de no minimo uma semana). Se o nimero total de listas propostas no semestre
for n e as notas obtidas pelo aluno em tais n listas for Ly, Ls, ..., L,, entao a média de listas do aluno sera
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Também serao propostos testes de fixagdo que o que os alunos deverao entregar até um prazo estipulado pelo
professor (sendo o prazo de no minimo uma semana) via Google Classroom. Se o ntmero total de testes
propostos no semestre for n, as notas obtidas pelo aluno em tais n testes for 11,75, ..., T, e os pesos dos testes
for wy,...,ws, entao a média de testes do aluno sera
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Ao final do semestre o aluno deverd ler um artigo cientifico ou um capitulo de um livro escolhido de uma lista
apresentada pelo professor (ou escolhido em comum acordo entre ambas as partes) e entregar um resumo sobre
o assunto tratado no texto. O aluno receberd uma nota R referente ao resumo.

A média final My serd calculada usando a média harmonica entre My, Mt e R, isto é,
0, se My, =00ou My =0 ou R=0,
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Assim, é importante obter bom desempenho nos trés quesitos de avaliagao.

O aluno de graduagao com pelo menos 75% de frequéncia e que obtiver Mz > 5,0 serd considerado aprovado.
Caso contrario, o aluno serd considerado reprovado.

O alunos de pds-graduacao com pelo menos 75% de frequéncia nas aulas receberd conceito A caso Mg > 8,5,
conceito B caso 7 < Mg < 8,5, conceito C caso 5 < Mp < 7 e conceito D caso My < 5. Caso nao tenha pelo
menos 75% de frequéncia nas aulas, o aluno receberd conceito E.



Observagoes

Qualquer tentativa de fraude nas listas de exercicio, no resumo ou no semindrio implicara em nota final Mpr = 0
(zero) para todos os envolvidos, sem prejuizos de outras sangoes. Um exemplo de fraude é:

e copiar ou comprar solugoes de exercicios ou o resumo.

Referéncias
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