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Google Sala de Aula Para coordenar as atividades, o professor utilizara o Google Sala
de Aula (https://classroom.google.com). Os alunos sdo inscritos automaticamente
com o email @dac.unicamp.br pela DAC. Caso o aluno nao seja inscrito automaticame-
nente, ele deve entrar em contato com o professor com urgéncia.

Aulas A parte tedrica do curso sera fornecida de maneira assincrona. O professor
disponibilizarda (no Google Sala de Aula) aulas tedricas gravadas em semestres anteriores
e os slides (em formato PDF). Os alunos deverao assistir as aulas teéricas para aprender
o contetdo. No horério previsto para as aulas tedricas (tergas e quintas-feiras, as 10h), o
professor dara atendimento coletivo para os alunos.

Atendimento O professor fara atendimento no horario usual da aula através do Google
Meet. Ja os monitores farao o atendimento por texto, audio e video através do Discord
(https://discord.com/). O professor fornecera o convite para a plataforma no comego
do semestre. Os atendimentos ocorrerao no horéario previsto para a aula de laboratério
(segundas as 14h e 16h) e em outros hordrios a serem divulgados no comego do semestre.

Programa da Disciplina e Estruturas ligadas: no, apontador, variavel apontadora,
alocacao dinamica de memoria e Listas ligadas simples: operagoes basicas @ Comparagao
de listas ligadas com vetores e Algoritmos gerais para listas simples: enumeracao, in-
versao, copia, concatenagao e Pilhas, filas, e aplicagoes o Intercalacao (merge) de listas e
mergesort; analise informal e Variagoes: listas circulares, duplamente ligadas, com cabega.
Lista livre @ Algoritmos de ordenacao e Arvores bindrias: representacao e percurso (recur-
sivo) @ Aplicacdo: drvores de busca (com insergao e remocao) e Arvores bindrias de busca
balanceadas e Fila de prioridade (heap) implementacao com vetor e heapsort e Arvores B
e generalizacoes e Introdugao ao espalhamento (hashing): conceito, implementagao com
listas ligadas. e Grafos: conceito, representacao por matrizes e listas ligadas e Percurso
de grafos em largura e profundidade

Linguagens de Programacao A linguagem de programacao C sera utilizada.

Tarefas Teremos diversas tarefas (ou “laboratérios”) a serem entregues durante o se-
mestre. Todas as tarefas terao um prazo total de 7 dias ou mais para a primeira entrega
e deverao ser feitos individualmente.

Para a correcao dos tarefas, sera utilizado um sistema criado pelo Prof. Lehilton
Pedrosa. Cada programa desenvolvido pelo aluno para uma tarefa especifica sera auto-
maticamente avaliado por este sistema em varios testes. As informagoes de como usar o
sistema serao dadas no comeco do semestre.

A nota da tarefa dependera de testes automaticos realizados. De qualquer forma, a
nota pode sofrer descontos de acordo com a qualidade do programa apresentado ou caso



o programa submetido nao satisfaca os critérios estabelecidos no enunciado da tarefa.
Assim, mesmo que o codigo seja capaz de resolver todos os casos de teste, a nota final
ainda pode ser menor do que 10.

Cada tarefa tera uma data para a primeira entrega da soluc¢ao. Porém, até o final do
semestre, os alunos poderao submeter tarefas que nao tenham sido submetidas dentro do
prazo da primeira entrega ou resubmeter tarefas ja entregues com o objetivo de aumentar
a nota obtida. Caso o aluno falhe em aumentar a nota, ele continuara com a nota original,
isto é, a nota nao sera diminuida da primeira entrega para a entrega final. Cada tarefa
serd corrigido uma vez apos o prazo inicial e apenas mais uma vez até o final do semestre

(16/12/2021).

Testes Durante o semestre, varios testes, corrigidos automaticamente, serao propostos
no Google Sala de Aula. O aluno podera submeter o teste mais de uma vez para corrigir
as respostas dadas e, assim, aprender com os erros cometidos. Os testes deverao ser
entregue até o final do semestre (16/12/2021).

Avaliagao
e Cada tarefa ¢ terd um de acordo com a dificuldade.
e A média ML das tarefas serd calculada como a média ponderada das tarefas.
e Cada teste ¢ terd um peso de acordo com o niimero de questoes e dificuldade.
e A média MT dos testes sera calculada como a média ponderada dos testes.

e A média M, antes do exame, serd a média harmonica ponderada entre ML (com
peso 8) e MT (com peso 2), isto é,

0, se ML =0ou MT =0, (1)
M = 10

8

5 caso contrario. (2)
mT ML

e Ao invés da existéncia de um exame escrito, todos os alunos podem, opcionalmente,
entregar tarefas e testes propostos durante o semestre até 16/12/2021 com o objetivo
de elevar a média M. O aluno estard aprovado caso sua média M seja maior ou
igual a 5,0 e estard reprovado caso contrario.

Observacgoes

e Qualquer tentativa de fraude nas tarefas ou testes implicara em nota final F' = 0
(zero) para todos os envolvidos, sem prejuizo de outras sangoes. Exemplos de
fraudes sao:

— Compartilhar trechos de cédigo de qualquer forma.
— Utilizar trechos de cédigos da internet ou de outras fontes.
— Copiar ou comprar um tarefa.

— Disponibilizar solugoes de laboratoérios online antes do término completo do
semestre letivo (16/12/2021).



Referéncias O professor nao seguird um livro texto especifico, entretanto, os livros
abaixo cobrem o que serd visto em aula. Em particular, as principais referéncias sao os
livros 1 e 2 da seguinte lista.
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