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Avisos Importantes
e [26/07/2021] Divulgado o calendério da disciplina.

Turmas e Docentes

e Turmas ACD:
o Professora Helena de Almeida Maia

o Email: helena.maia@ic.unicamp.br
e Turmas EFG:

o Professor Andre Rodrigues Oliveira

o Email: andrero@ic.unicamp.br

e Turmas IJ:
o Professor Victor Eduardo Martinez Abaunza

o Email: vemartin@unicamp.br

e Turma K:

o Professora Flavia Pisani

o Email: fpisani@ic.unicamp.br
e Turmas MOP:

o Professor Paulo Licio de Geus

o Email: paulo@ic.unicamp.br

e Turma U:
o Professor Rafael Soares Padilha
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o Email: rafael.padilha@ic.unicamp.br

e Turma Z:
o Professor Eduardo Candido Xavier

o Email: eduardo@ic.unicamp.br

Observagoes:

e Toda mensagem enviada para os professores deve conter no comego do subject/assunto o texto “[MC102]” seguido do motivo
da mensagem.
Exemplo: [MC102] Problema com o Sistema de Submiss&o

e O contato por email s6 deve ser usado em casos excepcionais.

e Para contatos por email, sempre use emails académicos (@dac.unicamp.br) e identifique-se corretamente (nome completo,
turma e RA).

Emails que ndo seguirem estritamente as regras acima nao serdo respondidos.

Duvidas quanto ao conteudo das aulas ou as atividades praticas ndo serdo respondidas por email. Nesses casos, consulte o
Plantdo Online de Duvidas.

Aulas

Os professores responsaveis por cada turma ministrardo aulas online (sincronas) ou pré-gravaréo e divulgardo aulas online
(assincronas), a critério de cada professor.

Os professores estardo online 4h/semana, nos horarios das aulas teéricas de cada turma, seja para ministrar as aulas de forma
sincrona, seja para prestar atendimento de duividas relativas as aulas previamente gravadas e divulgadas para os alunos.

Material Didatico

Materiais didaticos recomendados:

Aula Introdutéria
e Primeira Aula de Laboratério

e Python Basico: Tipos, Varidveis, Operadores, Entrada e Saida

e Comandos Condicionais

e Comandos de Repeticao

e Listas e Tuplas

e Strings

o Dicionarios

e Fungdes

o Objetos Multidimensionais

e Algoritmos de Ordenacao

e Algoritmos de Busca

e Recursao

e Algoritmos de Ordenacao Recursivos

e Arquivos (extra)

o Expressdes Regulares (extra)

e Execucdo de Testes no Google Cloud Shell (extra)
Materiais didaticos complementares:

e Panda - Cursos de Computagéo em Python (IME -USP):
o Aulas de Introdugédo a Computacao em Python

o Como Pensar Como um Cientista da Computacao

26/07/2021 13:42


mailto:rafael.padilha@ic.unicamp.br
mailto:rafael.padilha@ic.unicamp.br
https://www.ic.unicamp.br/~eduardo
https://www.ic.unicamp.br/~eduardo
mailto:eduardo@ic.unicamp.br
mailto:eduardo@ic.unicamp.br
https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios/
https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios/
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula01.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula01.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/lab00.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/lab00.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula02.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula02.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula04.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula04.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula05.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula05.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula06.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula06.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula07.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula07.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula08.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula08.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula09.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula09.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula10.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula10.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula11.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula11.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula12.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula12.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula13.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula13.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula14.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula14.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula15.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula15.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/testador.pdf
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/testador.pdf
https://panda.ime.usp.br/aulasPython/static/aulasPython/
https://panda.ime.usp.br/aulasPython/static/aulasPython/
https://panda.ime.usp.br/pensepy/static/pensepy/
https://panda.ime.usp.br/pensepy/static/pensepy/

MC102 - Algoritmos e Programagdo de Computadores | Zanoni Dias https://ic.unicamp.br/~zanoni/teaching/mc102/2021-2s/

e Material Didatico de MC102 (Marcio Pereira)

Videoaulas:

e Introducédo a Ciéncia da Computagdo com Python - Fabio Kon (em portugués)

e Python Programming Tutorials - Socratica (em inglés)

Listas de Exercicios

e Primeira Lista - Tipos, Varidveis, Operacdes Matematicas e Comandos Condicionais

e Segunda Lista - Comandos de Repeticdo

e Terceira Lista - Lista e Tuplas

e Quarta Lista - Strings

e Quinta Lista - Funcdes

e Sexta Lista - Recursao

Atividades Praticas

e As atividades praticas serdo disponibilizados no SuSy.

Sites Recomendados

Os sites listados abaixo fornecem informacdes adicionais aos tépicos cobertos nas aulas:

e MC102 - Algoritmos e Programagao de Computadores:
o Site da Coordenacao de MC102
e Programagao em Python:
o Google Cloud Shell
o Python Online (Repl.it)
o The Python Tutorial
o The Python Language Reference

o Python Programming Examples

o Python Tutorial for Beginners

o LearnPython.org
e Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDE) para Python:
o PyCharm
o Visual Studio Code
o Jupiter

o Atom
o Spyder
o Wikipédia (em portugués):
o Computador
o Linguagem de Programacéo C

o Ciéncia da Computacao

o Histéria da Computacdo

o Compilador x Interpretador
o Tabela ASCII

o Sistema Binario

o Linux

o Comandos para Linux/Unix

o Emacs/ Vim
e Competi¢des de Programacgao:
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[¢]

Olimpiada Brasileira de Informética

[¢]

Maratona de Programacao

[¢]

UVa Online Judge - Contest Problem Set Archive
URI Online Judge

Sphere Online Judge (SPOJ)

o CodeChef

o Codeforces

[¢]

o

Downloads

¢ Reference Cards:
o Python (em inglés)
o Linux (em inglés)
o Emacs (em inglés)
o Vim (em portugués)
e Jogos (Programming Games):
o Cargo-Bot (iPad)
o Robo Logic 2 HD - Lite (iPad)
o Light-Bot (iPhone/iPad / Android)
o Hopscotch (iPhone/iPad)
o Swift Playgrounds (iPad)

Ementa da Disciplina

Conceitos basicos de organizagdo de computadores. Construgdo de algoritmos e sua representagdo em pseudocddigo e linguagens
de alto nivel. Desenvolvimento sistematico e implementagao de programas. Estruturagéo, depuragao, testes e documentagéo de
programas. Resolucdo de problemas.

Programa da Disciplina

e Conceitos Basicos de Organizagédo de Computadores
e Conceitos Basicos sobre Algoritmos e Programagéo
e Entrada e Saida de Dados

e Expressdes Aritméticas, Logicas e Relacionais

e Comandos Condicionais

e Comandos de Repetigédo

e Listas, Tuplas, Dicionarios, Strings e Matrizes

e Fungdes e Escopo de Variadveis

o Algoritmos de Ordenagao

e Algoritmos de Busca

e Recursao

e Algoritmos Recursivos de Ordenagéo

e Arquivos (extra)

e Expressdes Regulares (extra)

Avaliacao
A avaliagao serd realizada através de tarefas praticas, ou seja, programas em Python que deverdo ser implementados e submetidos
para corregao automatica através do SuSy.

Serdo propostas n tarefas praticas, que deverao ser realizadas pelos alunos. Os programas desenvolvidos serdo testados com um
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conjunto pré-determinado de testes, subdividido em testes abertos (que podem ser acessados pelos alunos) e testes fechados (que
ndo podem). A nota de cada atividade préatica sera proporcional ao nimero de testes, abertos ou fechados, que executarem
corretamente.

Juntamente com o enunciado de cada tarefa pratica serd indicadoopeso P; € {1, 2, 3, 4} dessatarefa. A média das tarefas

praticas () serd a média ponderada das notas das tarefas.
A média final F e a situacdo de cada aluno serdo definidas de acordo com as regras a seguir.
e CasoP 2> 5:

0 aluno estard aprovado por nota e frequéncia com média final (F):

e Caso2,5 < P < 5:

0 aluno podera realizar o exame. O exame sera composto por um subconjunto das tarefas praticas disponibilizadas ao longo do
semestre. O aluno podera refazer as tarefas indicadas no periodo do exame ou aproveitar os programas ja submetidos anteriormente
naquelas tarefas (sem necessidade de refazer a tarefa).

A nota do exame (E) sera calculada como a média ponderada das tarefas selecionadas para compor o exame. Os pesos das tarefas
para fins do exame poderé&o ser diferentes daqueles previamente utilizados para o célculo da média das tarefas praticas (P). O célculo

da média final (F) sera feita da seguinte forma:
F = min{5, (P + E)/2}
Caso F > 5.0 o aluno estara aprovado por nota e frequéncia. Caso contrdrio, estara reprovado por nota.
e CasoP < 2,5:
0 aluno estard reprovado por nota, com média final (F):
F=p
Observagoes:

1. Nao havera atividades praticas substitutivas.
2. As tarefas praticas serdo disponibilizadas as segundas-feiras de manha e ficardo disponiveis por 3 semanas (até domingo a
noite).
3. Qualquer tentativa de plagio ou fraude nas atividades préticas implicard em nota final F = 0 (zero) para todos os envolvidos,
sem prejuizo de outras sangdes. Exemplos de plagios e fraudes:
o Cépia ou compra de programas.
o Submissdo de programas que produzam as saidas esperadas dos testes abertos a partir da comparagao de trechos da
entrada, sem de fato implementar os algoritmos solicitados nas tarefas praticas.
4. Casos de tentativa de plagio ou fraude nas tarefas praticas poderdo ser detectadas automaticamente entre todas as submissoes
(de todos os alunos, de todas as turmas) ao longo do semestre.
5. Todos os casos de tentativa de plagio ou fraude automaticamente detectados serdo verificados manualmente pela coordenagéo
da disciplina até o final do semestre.
6. As notas das atividades praticas serdo divulgadas no site da disciplina até, no maximo, uma semana apds o final do prazo de
submisséo das tarefas.
7. De acordo com o Regimento Geral de Graduacao, os alunos devem ter frequéncia maior ou igual a 75% para aprovagao, mas

como esta disciplina seré realizada de forma online, ndo havera controle de presenca (sera atestada 100% de presenca para
todos os alunos matriculados).
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8. De acordo com a férmula acima, caso um aluno seja aprovado apds realizar o exame final, sua nota final serd F = 5 (cinco).

Datas Importantes

e Calenddrio da disciplina: consulte as datas das atividades praticas e os topicos cobertos a cada semana de aula.

e Calendario oficial da DAC: consulte as datas sem atividades didaticas na Unicamp, além de outras datas importantes como o

periodo de alteragao e desisténcia de disciplinas.

e Exame: conforme indicado no calendario da disciplina, os laboratérios correspondentes ao exame estardo disponiveis para
submisséo de 15 a 19/12/2021.
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