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1 Ementa da Disciplina
Implementagdo de um projeto pratico na area de Sistemas de Computagao.

2 Objetivos Terminais
Ao final do curso, o aluno deve ser capaz de:

*

Aplicar corretamente as praticas de desenvolvimento agil de software e conhecimentos
de redes de computadores e sistemas distribuidos, no contexto de um projeto de um
sistema envolvendo tecnologias da Internet das Coisas que possa ser integrado ao
projeto Smart Campus Unicamp.

3 Conhecimentos Requeridos

>

>
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Programag¢do modular (ou orientada a objetos) em linguagem com suporte a definigdo de
interfaces e componentes (modulos ou classes), como C, C++ e Python;

Andlise e Projeto de Software, que compreende a especificagdo de requisitos, bem como
as transformacdes de requisitos cddigo fonte, passando por atividades de projeto e
arquitetura;

Nocgdes de Teste de Software, sobretudo testes funcionais em nivel unitario;

Projeto e implementagdo de Banco de Dados;

Conceitos de sistemas distribuidos;

Conhecimento basico de protocolos de rede;

Eletronica basica.


http://www.ic.unicamp.br/~juliana
http://www.ic.unicamp.br/~breno

4 Projeto Proposto

O(s) projeto(s) a ser(em) desenvolvido(s) pelos alunos estdo elencados a seguir e devem utilizar
tecnologias de IoT (Internet of Things) e ser conduzido com métodos ageis de desenvolvimento
(utilizando praticas como historias de usuario, controle de versdes, testes automatizados,
integracao continua e fluxo Kanban):

> Monitoramento de Onibus internos da Cidade Universitaria da UNICAMP -
SmartCampus (Cliente: Prefeitura da Unicamp)

> Sistema para trancamento e abertura de portas automatico (smartlock) na UNICAMP -
SmartCampus (Cliente: Prefeitura da Unicamp)

> QOutro projeto proposto pela equipe em acordo com os professores.

Procedimento pedagégico: aprendizado com base na execucdo de um projeto, onde os alunos
devem se organizar em equipes multifuncionais, que sdo inteiramente responsaveis por modulos
distintos do sistema, mas que devem ser integrados ao mesmo. As equipes deverdo realizar
entregas ao final de cada iteragdo, com uma demonstracdo do que foi realizado no decorrer do
periodo. Durante as iteracdes, ¢ esperado que as equipes se organizem em atividades de
levantamento de requisitos (histérias de usuario), design, codificagdo e testes. Essas atividades
devem ser apoiadas pela pratica de integracdo continua. Ainda, estdo previstas exposi¢des sobre
a metodologia de desenvolvimento a ser seguida e uma visao geral sobre Internet of Things e o
projeto Smart Campus.

5 Avaliacao
A avaliacdo da disciplina serd realizada com base nos critérios a seguir:

1. Participacdo (10%): este critério ¢ individual. A atribuicdo da nota de participagdo ¢
proporcional e considera frequéncia, envolvimento nas atividades em sala/laboratério e fora
de sala, além de cumprimento de prazos relativos as entregas.

2. Entregas (60%): as entregas devem conter o escopo da sprint implementado,
disponibilizado no repositdrio de controle de versdo, em estado funcional, e com a suite de
testes executando com sucesso. Ainda, uma demonstragao deve ser feita com o estado atual
ao final da iteracao.

3. Estado Final do Produto (30%): o sistema ao final deve estar funcional, com
funcionalidades implementadas suficientemente para uso. Ainda, o resultado devera ser
apresentado no formato de poster no dia 27/11 no workshop do IC.

Observacdo: serdo marcadas reunides periddicas ao longo do semestre para apresentagdoes do
desenvolvimento do sistema proposto.



5.1 Informacdes Importantes

e A presenca ¢ obrigatoria em todas as aulas (incluindo laboratorio). Frequéncia inferior a
75% causa reprovagao.

e (asos de plagio (copia de texto, imagem ou ideia) entre os trabalhos ou de conteudos
externos serdo tratados com rigor. A nota da avaliagdo em questdo sera anulada sem
possibilidade de reposi¢do e o caso serd encaminhado a coordenagdo do curso.

e E esperado que o aluno desempenhe atividades do projeto fora do horario de aula
(minimo de 8 horas).

e Essa disciplina ndo prevé a realizacdo de provas ou exames finais.
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