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1. Objetivos Terminais

Ao final do curso, o aluno deve ser capaz de:

% Analisar os requisitos de um sistema de software e decidir sobre as técnicas oportunas
para verifica-los e valida-los.

% Aplicar corretamente técnicas de verificagdo e validagdo de software.

2. Conhecimentos Requeridos

> Programagdo modular em linguagem com suporte a defini¢do de interfaces e
componentes (moédulos);

> Andlise e Projeto de Software, que compreende a engenharia de requisitos, bem como
as transformagdes de requisitos em artefatos de projeto e codigo.

Avaliacao Diagnostica:

Na primeira semana do curso, sera aplicada uma avaliacdo diagnostica no intuito de
identificar o repertério do aluno no que diz respeito ao conjunto de conhecimentos requeridos
que se entende como imprescindiveis para um bom desempenho na disciplina.

Nesta oportunidade, o aluno devera ser capaz de responder corretamente a um questionario de
multipla escolha com dez questdes, envolvendo projeto e arquitetura de software, mais
especificamente os principios de abstracdo, ocultamento de informagdo, separacao de
preocupagdes, e independéncia funcional. Além disso, o questionario contera questdes de
programagao que remetem as boas praticas de projeto de software.


http://www.ic.unicamp.br/~breno

3. Unidades

3.1. Conceitos de Verificacao e Validacgao

Objetivo O aluno deve ser capaz de compreender os conceitos de qualidade de
software, verificacdo e validacdo, e suas implica¢des no ciclo de vida do
software.

Procedimento | Aula expositiva dialogada' e leituras de capitulo?® do livro.

Avaliagio Lista de questdes discursivas. Discussao de possiveis respostas no

gabarito. Entrega individual.

3.2. Técnicas de Verificacao Estatica

Objetivo O aluno deve ser capaz de analisar os diferentes tipos de técnicas de
verificagdo estatica: revisdo, inspecao e andlise estatica de codigo.

Procedimento | Aula expositiva dialogada e duas leituras (inspecdes e andlise estatica).

Avaliagio Sintese critica e comparativa (inspecdes vs analise estatica) das leituras.

Entrega em dupla.

3.3. Fundamentos de Teste de Software

Objetivo O aluno deve ser capaz de compor uma estratégia de testes a partir de um
contexto de projeto, utilizando os conceitos fundamentais de teste de
software, dimensdes, bem como o processo de testes.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, lista de exercicios.

Avaliagdo Definir uma estratégia de testes a partir de um cenario hipotético. Minimo

duas paginas explicando a estratégia e justificando as decisdes tomadas.
Entrega em dupla.

! Este modelo de aula expande o conceito da aula expositiva tradicional, trazendo o aluno para uma discussdo do
contetido exposto, podendo incitar questionamentos, analise critica e confronto com a realidade. Praticas:
convidar alunos a responder questdes, formar grupos para discutir e apresentar uma visao sobre um topico; pedir
para alunos levantarem questdes; discussao de praticas de como o objeto aparece em cenarios reais.

2 Capitulo 24. lan Sommerville. Software Engineering, 9 Ed. 2011. Pearson.



3.4. Test-Driven e Behavior-Driven Development

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar as praticas de TDD e BDD no
desenvolvimento de software.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliacao Desenvolver uma funcdo especificada e os casos de teste para a mesma

utilizando a técnica TDD em laboratoério.
Entrega dos casos de teste e a fun¢do codificados (com comentérios)
A presenca do aluno nesta avaliacio é obrigatoria.

3.5. Técnicas de Teste de Software

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar as técnicas de testes de software para o
projeto de casos de testes.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliagdo Adicionar casos de testes relevantes para um software livre existente com

base em pelo menos trés das seguintes técnicas: Analise de Valor Limite,
Particionamento em Classes de Equivaléncia, Tabela de Decisao,
Transicao de Estados, e Teste de Caso de Uso.

Entrega dos casos de teste codificados e um breve relatério (documento
PDF) explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.6. Testes Nao-Funcionais

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar testes ndo funcionais para as
caracteristicas: Desempenho (Estresse e Carga), Robustez (Injecdo de
Falhas), e Seguranca.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliagdo Implementar uma pequena aplicagdo Web ou Mobile (ou evoluir uma

existente) e adicionar casos de testes relevantes com base nas seguintes
caracteristicas: desempenho, robustez, e seguranca.

Entrega dos casos de teste codificados e um breve relatério (documento
PDF) explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.7. Teste de Mutacao

Objetivo

O aluno deve ser capaz de aplicar técnicas de teste de mutacao.




Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliagdo Derivar um conjunto de casos de testes utilizando técnicas de teste de
mutacao.

Entrega dos casos de teste codificados e um relatério (documento PDF)
explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.8. Teste Dirigido por Modelos

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar técnicas de teste dirigidos por modelos
para diagramas de estados e especificagdes em casos de uso.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliagdo Derivar um conjunto de casos de testes a partir de modelos de transi¢do
de estados e/ou casos de uso.

Entrega dos casos de teste codificados e um relatorio (documento PDF)
explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.9. Conceitos Basicos de Model Checking

Objetivo O aluno deve ser capaz de compreender os conceitos basicos envolvidos
nas técnicas de verificacao de modelos.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratorios/exercicios praticos.

Avaliagédo Avaliagdo de um modelo de estados, registrando os problemas
encontrados (relatorio de incidentes em PDF).

4. Critérios de Avaliacao

A avaliagdo da disciplina realizada com base em trés critérios:

1. Participacio: este critério ¢ individualizado e representa até 10% da nota final. A
atribuicdo da nota de participagdo € proporcional e considerada a frequéncia,
envolvimento nas atividades em sala de aula e laboratorio, cumprimento de prazos
relativos as entregas (exercicios, projetos, etc.), e cumprimento das leituras e videos
recomendados.

2. Avaliacao de Unidade: este critério representa at¢ 90% da nota final. As notas serao
atribuidas com base no desempenho do aluno para as atividades de avaliagao previstas
para cada unidade (secdo 3). Todas as outras unidades terdo peso 1 (10% da nota



final). As datas das avaliacdes e prazos de entrega estdo definidos no cronograma
(segdo 5).

A média (M) da disciplina sera calculada como:
M=0.1P+>° _ 0.1Ui

Exame:
e (aso no final da disciplina o aluno tenha média 2.5 <M <5.0, podera fazer o
exame (E), cuja data esta no cronograma.
e Neste caso, a média final serd calculada como MF = (M +E)/2, com nota
maxima igual a 5.0.

4.1. Informacoes Importantes:

As datas referentes as entregas, tanto dos projetos quanto dos exercicios, estdo
disponiveis no cronograma da disciplina.

A presenca ¢ obrigatéria em todas as aulas (incluindo laboratorio). Frequéncia
inferior a 75% causa reprovagao.

Casos de plagio (copia de texto, imagem ou ideia) entre os trabalhos ou de conteudos
externos serdo tratados com rigor. A nota da avaliagdo em questdo sera anulada sem
possibilidade de reposi¢do e o caso serd encaminhado a coordenagdo do curso.

5. Cronograma
As datas definidas a seguir podem softrer alteracdes devido a imprevistos e/ou situagdes adversas.

Data | Topico
01/08 | Apresentacdo da Disciplina + Avaliacdo Diagnodstica
06/08

SECOMP: Nao havera aula
08/08
13/08 | Conceitos de Verificacdo e Validacao
15/08 | Conceitos de Verificacao e Validacao
20/08 | Técnicas de Verificagdo Estatica: Revisdo, Inspegao e Analise Estatica de Software
22/08 | Entrega Avaliagao da Unidade 1

Técnicas de Verificagdo Estatica: Revisao, Inspe¢do e Andlise Estatica de Software
27/08 | Fundamentos de Teste de Software
29/08 | Entrega Avaliagdo da Unidade 2

Fundamentos de Teste de Software




03/09 | Fundamentos de Teste de Software

05/09 | TDD

Entrega Avaliagdo da Unidade 3

10/09
TDD (Lab)

12/09 | TDD (Lab)

17/09 | BDD

19/09 | BDD (Lab)

24/09 | Avaliagdo da Unidade 4

26/09 | Técnicas de Teste Funcional

01/10 | Técnicas de Teste Funcional (Lab)

03/10 | Técnicas de Teste Funcional (Lab)

08/10 | Técnicas de Teste Estrutural

10/10 | Técnicas de Teste Estrutural (Lab)

15/10 | Testes Nao Funcionais: Desempenho

Entrega da Avaliacdo da Unidade 5

17/10
Testes Nao Funcionais: Desempenho (Lab)

22/10 | Testes Ndo Funcionais: Robustez

24/10 | Testes Nao Funcionais: Seguranca

29/10 | SBQS: Nao havera aula

Entrega da Avaliacdo da Unidade 6

31/10
Testes Nao Funcionais: Seguranga (Lab)

05/11 | Teste de Mutagado

07/11 | Teste de Mutacao (Lab)

12/11 | Teste Baseado em Modelos

Entrega da Avaliacdo da Unidade 7

14/11
Teste Baseado em Modelos

19/11 | Teste Baseado em Modelos (Lab)

21/11 | Model checking




Entrega da Avaliacdo da Unidade 8
26/11

Model checking
28/11 | Trabalhos
03/12 | Entrega da Avalia¢ao da Unidade 9
05/12 | Trabalhos
10/12 | Exame
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