MC426 — Engenharia de Software
2° Semestre 2019

Prof. Leonardo Montecchi
http://ic.unicamp.br/~leonardo

Dia Horario
Segunda-feira 14h-16h
Aula
Quarta-feira 14h-16h
Atendimento Alunos podem marcar horario para atendimento com
o professor por e-mail.

Objetivo

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de:
* Compreender a necessidade de métodos e praticas adequadas para o desenvolvimento de

sistemas de software.
* Desenvolver um sistema de software utilizando um ciclo de vida (fim-a-fim), utilizando
métodos, praticas e ferramentas adequados.

Conhecimentos Requeridos

* Abstracoes de elementos do mundo real em Tipos Abstratos de Dados e Objetos;
* Programacao modular em linguagem com suporte a definicdo de interfaces e componentes
(modulos).

Na primeira aula do curso, serd aplicada uma avaliagdo diagndstica, com o objetivo de verificar a
necessidade de uma revisdo dos conhecimentos considerados fundamentais para um bom
desempenho na disciplina.

Site da Disciplina

As comunicagOes serdo realizadas por meio do sistema Moodle (https://www.ggte.unicamp.br/ea/),

na area correspondente a disciplina. E responsabilidade do aluno verificar que o e-mail configurado
na proépria conta Moodle seja correto.

Conteudo

A disciplina é organizada em sete unidades:
1. Introducdo a Engenharia de Software
2. Processos de Software e Gerenciamento de Projetos
Engenharia de Requisitos
Projeto e Arquitetura de Software
Testes de Software

Geréncia de Configuracao de Software

N o kAW

Integracdao Continua e Liberacdao de Software


http://ic.unicamp.br/~leonardo

Projeto

Como parte da avaliacdo os alunos deverdo desenvolver um projeto software, organizados em
equipes de cinco (5) integrantes. Sugestdes de temas para o projeto serdo fornecidas na primeira
semana de aula. Qualquer outro tema deve ser discutido e acordado com o professor.

As entregas do projeto serao organizadas em sprint de duas semanas cada. Os projetos serdo
gerenciados por meio da ferramenta Gitlab.

Avaliacao
A avaliagdo da disciplina sera realizada com base em trés critérios:

e Participacdo (P). Este critério é individualizado e representa 10% da nota final. A
atribuicdo da nota de participacao é proporcional e considerada a frequéncia, envolvimento
nas atividades em sala de aula e laboratério, cumprimento de prazos relativos as entregas
(exercicios, projetos, etc.), leituras e videos recomendados.

* Avaliacdao de Unidade (A;). Este critério representa 70% da nota final, sendo os pesos das
unidades igual a 10% cada. A avaliacdo das unidades 1 e 2 sera baseada em trabalhos
tedricos. A avaliacdo das unidades de 3 a 7 (incluidas) serd baseada na aplicacdao dos
conceitos da unidade ao projeto.

* Nota final do projeto (J). Este critério representa 20% da nota final. Os critérios de
avaliacdo sdo o estagio final do produto e o nivel de utilizacdo das praticas ensinadas em
sala.

A média M da disciplina sera calculada entdao como:
M=0.1P+0.7(A+A,+ A+ A+ A+ A+A,)+0.2]

Caso nao seja possivel determinar a contribuicao individual do aluno no desenvolvimento do
projeto, as notas individuais do projeto final (J) e das avaliacoes baseadas no projeto (A; — A;)
poderao ser descontadas até 100% a partir da nota atribuida a equipe.

Os alunos com média 2.5 < M < 5.0, poderao fazer um exame final. Seja E a nota do exame, a nota
final da disciplina F sera calculada como:

Fe min(S.O,%) caso 2.5<M<5.0 e o aluno tenha realizado o exame

M caso contrario

O aluno estara aprovado caso sua nota final F>5.0, e estara reprovado caso contrario.

Datas

As datas importantes da disciplina estdo listadas na tabela a seguir. O cronograma pode sofrer
alteracoes devido a imprevistos ou necessidades relacionadas ao desenvolvimento da disciplina.
Qualquer alteracdo sera comunicada tempestivamente.

19/08/2019 | Inicio projetos

26/08/2019 |Entrega Al

02/09/2019 |Término Sprint 1

09/09/2019 |Entrega A2

16/09/2019 | Término Sprint 2

30/09/2019 |Término Sprint 3 (Avaliacdo A3)




14/10/2019 | Término Sprint 4 (Avaliacao A4)

29/10/2019 |Término Sprint 5 (Avaliacao A5)

11/11/2019 |Término Sprint 6 (Avaliacdao A6)

29/11/2019 |Entrega final projeto (Avaliacdo A7 e J)

11/12/2019 |Exame

Observacoes

A presenca é obrigatéria em todas as aulas (incluindo laboratérios). Frequéncia inferior a
75% causa reprovacao.

Casos de plagio (coépia de texto, imagem ou ideia) entre os trabalhos ou de contetidos
externos serdao tratados com rigor. A nota da avaliagdo em questdo sera anulada sem
possibilidade de reposicao e o caso sera encaminhado a coordenagao do curso.

Referéncias

O curso é baseado nos seguintes livros texto, ou edi¢des mais novas dos mesmos. Qualquer material
adicional de leitura sera anunciado, em sala, quando necessario.

I. Sommerville, Software Engineering, 10th edition. Pearson, 2016.

R. Prikladnicki, R. Willi, F. Milani. Métodos ageis para desenvolvimento de software.
Bookman Editora, 2014.

M. Fowler, Refactoring: improving the design of existing code. Addison-Wesley
Professional, 2018.

G. Suryanarayana, G. Samarthyam, T. Sharma. Refactoring for software design smells:
managing technical debt. Morgan Kaufmann, 2014.

M. Delamaro, M. Jino, J. Maldonado, Introdugao ao teste de software. Elsevier Brasil, 2017.
K. Beck, Test-driven development: by example. Addison-Wesley Professional, 2003.

J. Humble, D. Farley. Continuous delivery: reliable software releases through build, test, and
deployment automation. Pearson Education, 2010.
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