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Programa do Curso: Introducao a jogos e conceitos basicos de solugoes; Complexidade computacional de encontrar
equilibrios de Nash; Teoria da Escolha Social; Projeto de Mecanismos; Leiloes combinatérios; Leiloes em buscas
patrocinadas; Jogos de roteamento; Jogos de formacao de redes; Jogos de balanceamento de carga; Ineficiéncia de
equilibrios (prego da estabilidade e da anarquia).

Horario das aulas: As aulas serdo na sala 352-1C-3.5, nas segundas-feiras das 14h as 16h e nas quartas-feiras das 14h
as 16h. Sera cobrada presenca nas aulas.

Atendimento: O atendimento serd nas quartas-feiras as 16hs na sala do Prof. Flavio Keidi Miyazawa. Alunos que
desejam o atendimento devem mandar um email para schouery@ic.unicamp.br avisando sua participacao com pelo
menos 24 horas de antecedéncia. Caso nenhum aluno se manifeste, nao havera atendimento no dia.

Exercicios: Serao distribuidas algumas listas de exercicio. O conteido e conhecimento necessarios para se resolver
os exercicios também é parte da matéria.

Avaliagao: Serao feitas uma prova teérica P, Lq,..., L listas de exercicios a serem entregues, uma apresentaciao
de semindrio S e um exame E. As notas das listas de exercicio resultardao em uma média de lista de exercicios
L= (Li+--++ Lg)/k. Além disso, haverd uma nota de participacdo « entre 0.0 e 1.0. Seja A tal que

{ P+L+S

A = max

+ a, 10.0} .

Alunos para os quais valerem A < 5.0 terdo a média final M calculada como

M:A+E.
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Caso contrario a média final sera calculada como

M = A.

Alunos com frequéncia minima necessaria e M > 5.0 estarao aprovados, caso contrario reprovados.

Datas: A prova e o exame final serao realizados nos dias indicados a seguir:
e Prova P: 15 de Outubro de 2014.
e Exame Final E: 10 de Dezembro de 2014.

e O prazo de cada lista serd de pelo menos 1 semana.
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Observacgao: Qualquer tentativa de fraude implicara em aproveitamento zero na disciplina para todos os envolvidos.



