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Ementa

Paradigmas de Engenharia de Software.

Modelos de Processos de Desenvolvimento de Software.
Levantamento de requisitos.

Técnicas e ferramentas de especificacdo de requisitos.
Métodos de andlise e projeto de sistemas de software.
Implementagdo de sistemas de software.

Programa

1.Introducgéo

- Vis8o geral da area de engenharia de software;

- Conceitos de produto (sistemas de software) e
processos de desenvolvimento de software;

- Modelos de processos de desenvolvimento de software.
2. Extracdo de requisitos de sistemas de software

- Conceitos;

- Técnicas para extragdo de requisitos;
3. Andlise de sistemas de software

- Anilise Orientada a Objetos.

- Modelos de casos de uso, modelos de classes,
modelos comportamentais (modelos de comunicagio e
de seqiiéncia) em UML.

4. Projeto de sistemas de software
- Aspectos Fundamentais: abstrag8o, refinamento,
modularidade, componentizacdo.
- Modelos de projeto.
- Projeto Arquitetural e Arquitetura de software;
- Padrbes arquiteturais e padrdes de projeto;
- Projeto detalhado de sistemas;
- Qualidade do projeto: coesdo, acoplamento e outros;



Critério de Avaliacao

e 2 provas escritas individuais (cada prova valendo 3.0 pontos)

3 atividades préticas em equipe (cada atividade vale 1.0 ponto)
e participagao em sala (1 ponto)
M = proval + prova2 + ativl + ativ2 + ativ3 + partici

Data da la. prova: 27 de outubro de 2014, segunda.
Data da 2a. prova: 10 de dezembro de 2014, quarta.

se M >= 5,0 o aluno esta aprovado;

caso contrario, o aluno esta de exame.

Exame

Alunos com pelo menos 75% de freqiiéncia poderao realizar o exame.
Média do Exame = (M + Nota da Prova de Exame)/2
Data do Exame: 14 de janeiro de 2015, quarta.

Horario de Atendimento

Enviar uma mensagem para o professor solicitando o agendamento de atendimento, assim como
para o PED. Combinar um horério fixo adequado para os estudantes.

Datas Importantes
e Data da la. prova: 27 de outubro de 2014, segunda.
e Data da 2a. prova: 10 de dezembro de 2014, quarta.

e Data do Exame: 14 de janeiro de 2015, quarta.

Temas Sugeridos para o Projeto

1. Um sistema integrador de portais para anincios automotivos, antincios imobilidrios, etc.

2. Um sistema de gestao de pareceres de processos académicos para apoiar a comissao de
avaliagdo académica (CAA) do Instituto de Computacao.

3. Um sistema de gestao académico para a pds-graduacao do Instituto de Computagao.

4. Um sistema de portal para uma agéncia de turismo.
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