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Ementa

Paradigmas de Engenharia de Software.

Modelos de Processos de Desenvolvimento de Software.

Levantamento de requisitos.

Técnicas e ferramentas de especificaç~ao de requisitos.

Métodos de análise e projeto de sistemas de software.

Implementaç~ao de sistemas de software.

Programa

1.Introduç~ao

- Vis~ao geral da área de engenharia de software;

- Conceitos de produto (sistemas de software) e

processos de desenvolvimento de software;

- Modelos de processos de desenvolvimento de software.

2. Extraç~ao de requisitos de sistemas de software

- Conceitos;

- Técnicas para extraç~ao de requisitos;

3. Análise de sistemas de software

- Análise Orientada a Objetos.

- Modelos de casos de uso, modelos de classes,

modelos comportamentais (modelos de comunicaç~ao e

de seqüência) em UML.

4. Projeto de sistemas de software

- Aspectos Fundamentais: abstraç~ao, refinamento,

modularidade, componentizaç~ao.

- Modelos de projeto.

- Projeto Arquitetural e Arquitetura de software;

- Padr~oes arquiteturais e padr~oes de projeto;

- Projeto detalhado de sistemas;

- Qualidade do projeto: coes~ao, acoplamento e outros;



Critério de Avaliação

• 2 provas escritas individuais (cada prova valendo 3.0 pontos)

• 3 atividades práticas em equipe (cada atividade vale 1.0 ponto)

• participação em sala (1 ponto)

M = prova1 + prova2 + ativ1 + ativ2 + ativ3 + partici

Data da 1a. prova: 27 de outubro de 2014, segunda.

Data da 2a. prova: 10 de dezembro de 2014, quarta.

• se M >= 5,0 o aluno está aprovado;

• caso contrário, o aluno está de exame.

Exame

Alunos com pelo menos 75% de freqüência poderão realizar o exame.

Média do Exame = (M + Nota da Prova de Exame)/2

Data do Exame: 14 de janeiro de 2015, quarta.

Horário de Atendimento

Enviar uma mensagem para o professor solicitando o agendamento de atendimento, assim como
para o PED. Combinar um horário fixo adequado para os estudantes.

Datas Importantes

• Data da 1a. prova: 27 de outubro de 2014, segunda.

• Data da 2a. prova: 10 de dezembro de 2014, quarta.

• Data do Exame: 14 de janeiro de 2015, quarta.

Temas Sugeridos para o Projeto

1. Um sistema integrador de portais para anúncios automotivos, anúncios imobiliários, etc.

2. Um sistema de gestão de pareceres de processos acadêmicos para apoiar a comissão de
avaliação acadêmica (CAA) do Instituto de Computação.

3. Um sistema de gestão acadêmico para a pós-graduação do Instituto de Computação.

4. Um sistema de portal para uma agência de turismo.
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Páginas importantes

Cećılia M.F. Rubira [http://www.ic.unicamp.br/∼cmrubira] Ensino Aberto [http://www.unicamp.br/ea/]
Páginas dos Livros do Sommerville 8th ed: http://ifs.host.cs.st-andrews.ac.uk/Books/SE8/
9th ed: http://www.softwareengineering-9.com/

Bibliografia Recomendada

Engenharia de Software

I. Sommerville, Software Engineering, Addison-Wesley, 9th edition, 2011.

I. Sommerville, Software Engineering: (Update) (8th edition), Addison Wesley, 8th edition, 2007.

Roger S. Pressman, Software Engineering A Practitioner’s Approach 7th Edition, Roger S Pressman,
R. S. Pressman & Associates, Inc., ISBN: 0073375977, Copyright year: 2010

Roger S. Pressman, Engenharia de Software, 6a. edição, 2006, McGraw-Hill, São Paulo.

JALOTE, Pankaj. *A Concise Introduction to Software Engineering*. London: Springer-Verlag Lon-
don, 2008. v.: digital. (Undergraduate topics in computer science). ISBN 9781848003026. E-BOOK
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