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Diagrama de blocos de uma CPU simples. Veja aqui o ciclo de execucdo de uma instrugdao usando o
diagrama da CPU simples.

O programa minimal visto em aula e sua codificacdo em linguagem de maquina. Diagrama de blocos
simplificado do ARM

Um resumo dos modos de enderecamento do ARM ( traga nos laboratorios).

Um resumo das instru¢des do ARM Cortex M3

Detalhamento das instru¢des do ARM Cortex M3 instruction set

Resumo das diretivas do assembler do ARM (inclui exemplo de macros, traga nos laboratdrios).

Como escrever programas estruturados em assembler
Formato IEEE/ISO para nimeros em ponto flutuante (32 bits>

Arquitetura/Programacao do microcontrolador ARM

Atividades desafio:
A realizagdo de uma dessas atividades dispensara o aluno das provas e das atividades subsequentes
que nao envolvam interrupgoes.

Atividade desafio 1 (opcional, individual): 0 quebra-cabeca dos 12 pentaminds
Condig¢des para fazer o desafio serdo negociadas caso a caso.

Atividade desafio2 (opcional, individual): implementacio de uma rotina printf simplificada
Condig¢des para fazer o desafio serdo negociadas caso a caso.

Esta atividade tem uma aplicacdo direta no prototipo do Arm Cortex 3 mostrado em aula, onde um
terminal virtual ¢ implementado usando a interface Usart do microcontrolador.

Atividade desafio3 (opcional, individual): nucleo de um sistema operacional de tempo real
Condig¢des para fazer o desafio serdo negociadas caso a caso.

Atividades obrigatorias

As atividades obrigatorias serdo individuais e deverio ser submetidas via sistema Susy (a saida de
cada atividade ¢ um arquivo texto que sera gerado via fungao printf).

Atividade 1: Geracao da sequencia de Fibonacci com valores < 1000
Data de submissao: 10/09/14 Prazo susy:

Atividade 2:_Conversao de valores bindrios de 32 bits para Ascii-hexadecimal
Data de submissao: 10/09/14 Prazo susy:

Atividade 3:_ Geracdao de numeros primos usando o "crivo de Eratostenes"
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Exercicios

Os exercicios opcionais a seguir, servirdo de subsidios as atividades obrigatorias, e, portanto, sao
altamente recomendaveis:

e Escreva uma subrotina convnb que toma como parametro de entrada em rl um inteiro de 4 bits
(nibble) e retorna em rl a representagdo ascii-hexadecimal do nibble. Teste-a num lago em que
rl varia de 0 a 15, mostrando no video cada valor retornado.

e Escreva uma subrotina getnbs que toma como parametro de entrada em r1 um valor binario
qualquer e em r0 um apontador para um vetor de bytes na memoria RAM. A subrotina deve
extrair cada nibble de r1 e armazena-lo no vetor apontado por r0. Teste-a num lago com o valor
de r1=0x89abcdef e leia e exiba no video cada byte do vetor.

Os dois exercicios acima sdo parte integrante da atividade 2.

e Escreva um programa que em tempo de montagm preenche um vetor de palavras na memoria
RAM com os nimeros impares 3, 5,..., 63 usando as diretivas .equ, .rpt, .word e .endr. Escreva
uma rotina showcrivo para exibir o conteido do vetor no video.
dica: dentro do bloco delimitado por .rpt .endr altere o valor da constante definida via .equ

e Escreva uma subrotina mod que toma como parametros de entrada dois inteiros sem sinal em rl
er2 e liga o flag Z caso r2 mod r1 = 0; ou seja, ao executar as 2 instrugdes a seguir:

bl mod

beq mult @ desvia para mult se rl é miltiplo de r2

e @ executa esta instrugado caso contrario
Sugestdo: use as instru¢ds udiv e umull

Esses 2 ultimos exercicios fardo parte integrante da Atividade obrigatoria 3.
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